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Bu rehber kitap, Avrupa Birligi ve Tirkiye Ulusal Ajansi tarafindan ortak finanse edilen
‘Oyunlastirma Yoluyla Dijital Ogrenme Materyalleri Tasarlayarak Ogretmenlerin
Dijital Yeterliliklerinin Guclendirilmesi (2022-1-TR01-KA220-HED-000089215) projesi
kapsaminda hazirlanmistir.

Avrupa Komisyonu’nun bu yayinin uretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goruslerini
yansitan iceriklerin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon, burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

Ticari amagl olmamak kaydiyla, kitabin tamami veya bir kismi, kitaba uygun sekilde

atifta bulunuldugu siirece, mekanik, elektronik, fotokopi, manyetik veya diger yontemler
kullanilarak izinsiz olarak egitim amach ¢ogaltilabilir, dagitilabilir veya basilabilir.



Merhabal!

Ogretmenlerin dijital yeterliliklerini giiclendirmeye yénelik “Oyunlastirma Yoluyla Dijital
Ogrenme Materyalleri Tasarlayarak Ogretmenlerin Dijital Yeterliliklerini Giiclendirme
(Empower Digi Teach (Proje No: 2022-1-TR01-KA220-HED-000089215))” projesi kapsaminda
hazirlanan bu rehber kitabi sizlerle paylasmaktan bulylik mutluluk ve memnuniyet
duyuyoruz. Bu rehberin olusturulmasinda katkilari olan proje ekibi arkadaslarimiza en icten
tesekkirlerimizi sunariz. Rehberin icerigini ve yapisini tanitmadan 6nce, proje ve ortaklari
hakkinda bilgi vermek istiyoruz.

Empower Digi Teach projesi, genel olarak

ogretmenlerin, ©6gretmen adaylarinin  ve

egitimcilerin dijital yeterliliklerini gelistirmeyi
amaclamaktadir.Bugenishedefle uyumluolarak

proje, Avrupa Birligi'nin Egitimciler icin Dijital

Yeterlilik Cergevesi'ne (DigCompEdu) uygun

sekilde tasarlanan dijital 6grenme materyalleri

aracihgiyla ogretmenlerin dijital becerilerini

gelistirmeyi hedeflemistir. Projede, dort farkli

Ulkeden dort yuksekogretim kurumu ve bir

kar amaci gutmeyen kurulus ortak olarak yer

almistir. Bunlar sirasiyla Turkiye'den Dokuz Eylul E M pow E R
Universitesi (proje koordinatorii) ve Kastamonu L
Universitesi, Portekizden Minho Universitesi, D|g| Teach
ispanya’dan Katalonya Acik Universitesi ve

Romanya'dan Hayat Boyu Ogrenmeyi Tesvik

Merkezi (CPIP).

Bu rehber, Empower Digi Teach projesinin dordlincu fikri ¢iktisini temsil etmektedir. Projenin
diger fikri ¢iktilar arasinda, 6gretimde dijital teknolojilerin etkin kullanimini destekleyen
oyunlastirma tabanh bir OYS (LMS)nin gelistirilmesi, dgretmenlerin dijital yeterliliklerini
gelistirmek icin cevrimici 6§renme materyalleri ve OYS icinde bir mikro kredi dogrulama
sisteminin entegrasyonu yer almaktadir. Her fikri ¢ikti, 6gretmenlerin dijital yeterliliklerini
glclendirmek icin 6zel olarak tasarlanmistir. Proje tanitim videosuna asagidaki baglantiya
tiklayarak veya karekodu okutarak ulasabilirsiniz.

Empower Digi Teach Proje Tanitim Videosu:
https://youtu.be/Ukxh-bFgHaU?si=qyj1yFWIRWdZ6r o



https://youtu.be/Ukxh-bFqHaU?si=qyj1yFWlRWdZ6r_o 
https://www.empowerdigiteach.eu/tr/anasayfa/

Rehberin Amaci

Bu rehberin hazirlanmasinin temel amaci sadece Projenin Ogrenme Yoénetim Sistemini (OYS),
dijital teknolojiler ve araclar hakkinda teknik bilgi vermek degil, ayni zamanda 6gretmenlere
dijital yeterliliklerini gelistirerek dijital araglari egitim ortamlarina nasil etkili bir sekilde
entegre edebileceklerini gostermektir. Bunu basarmak icin rehber kitap, 6grencilerin dijital
araclarla etkilesimine nasil girebileceklerine yonelik pedagojik bir bakis acisi ortaya koymakta
ve 6gretmenlere bu araclar sinif ici 6gretim siireclerine entegre etme konusunda bir yol
haritasi sunmaktadir. Rehberde 6gretmenlerin gercek sinif problemlerini ele alan senaryo
tabanli icerikler, videolar, sunumlar vb. hazirlanmis ve 6gretmenlerin ders planlamasinda
dijital arag ve materyalleri pedagojik olarak etkili bir sekilde kullanmalari desteklenmis ve
boylece teknolojik firsatlari daha verimli bir sekilde kullanmalarina yardimci olunmaya ve
ogretmenlere bir yol haritasi sunulmaya calisiimistir.

Dijital teknolojilerin, araglar, yazilimlar kullanimi sinif dinamiklerine, okul imkanlarina,
ogrenci Ozelliklerine, 6gretmenlerin bireysel ihtiyaclarina ve 6gretmenlerin dijital araclara
yonelik bilgi ve deneyim diizeylerine gore degisiklik gosterebilmekle birlikte bu rehber
kitap, 6gretmenlere, 6gretmen adaylarina ve egitimcilere bu araclari daha etkili ve verimli
bir sekilde nasil kullanabilecekleri konusunda genel bir yonlendirme ve kilavuzluk yapmayi
amaclamaktadir.

Hedef Kitle ve Kullanim Alanlari

Bu rehber kitap sadece ogretmenler, 6gretmen adaylar ve egitimciler icin degil, okul
yoneticileri, egitim alaninda calisan arastirmacilar, egitimileilgili Sivil Toplum Kuruluslari (STK),
dernekler ve egitimle ilgili diger paydaslar icin de faydal olacaktir. Bu rehber kitabin ileriki
asamalarinda 6gretmenler, 6gretmen adaylar, egitimciler, egitim paydaslari, yoneticileri
vb. 6grenenler/6gretmenler olarak tanimlanmistir. Rehber kitap hem okullarda hem de
Universitelerde kullanilmak Gzere tasarlanmistir. Bununla birlikte rehberin Avrupa Birligi'nin
Egitimciler icin Dijital Yeterlilik Cercevesi (DigCompEdu) ile uyumlu olmasi, 6gretmenlerin
dijital yeterliliklerini sinif uygulamalarina etkili bir sekilde aktarmalari icin gerekli standartlari
karsilamalarina katkida bulunulmasi hedeflenmistir.

Bu rehber kitabin, 6gretmenlerin dijital yeterliliklerini gelistirmenin 6tesinde, dijital araglarin
pedagojik olarak nasil etkili bir sekilde kullanilacagi konusunda da 6nemli bir kaynak goérevi
gormesi beklenmektedir. Her 6gretmen, bu rehber kitabi kullanarak 6gretim siireclerinde
dijital teknolojilerin potansiyelini kesfedebilir ve bu teknolojileri kendi 6gretim yontemlerine
nasil entegre edecegini 6grenebilir.



Rehber Kitabin Yapisi ve icerigi
Rehber kitap li¢ ana béliimden olusmaktadir:

Bolim 1: Bu bolim, 6grenenlerin, bu proje kapsaminda gelistirilen oyunlastirma
tabanli OYS'yi kullanarak 8gretim stireclerini nasil zenginlestirebileceklerini kesfetmelerine
olanak tanir. Bolim, 6grenenlerin (6gretmenler, egitimciler, okul yoneticileri, 6gretmen
adaylari vb.) OYS'ye (https://Ims.empowerdigiteach.eu/education) nasil kaydolabilecekleri,
kendi 6grenme sureclerini nasil yonetebilecekleri ve izleyebilecekleri hakkinda temel bilgiler
icerir. Bununla birlikte OYS yapisi, oyunlastirma unsurlari, dlcme ve degerlendirme siirecleri,
mikro kredi dogrulama ve sertifikasyon hakkinda da genel bilgiler sunar.

Boliim 2: Bu bolim, mikro kredi kavramini, mikro kredi dogrulama sisteminin Gnite
ve ders diizeyindeki yapisini, mikro kredi yoluyla verilen rozetleri ve mikro kredi bilgileri ve
sertifikalarin alinmasina iliskin stirecleri kapsar.

Bolim 3: Bu bolim, 6grenenler (6gretmenlere) derslerini nasil planlayacaklar ve
yurutecekleri, hangi dijital araclan kullanacaklarn ve dijital yeterliliklerini gelistirmek icin
ilerlemelerini nasil degerlendirecekleri konusunda pedagojik ve teknik rehberlik saglar. Bu
bolim temel olarak sunlariigerir:

Ogretmenler icin Dijital Ustalik Laboratuvari Rehber:
Bu rehber dijital kaynaklari segmeye, olusturmaya ve uyarlamaya
odaklanir. Bu ana rehber altinda dort alt rehber olusturulmustur:

- Ogretmenler icin Dijital Gorseller ve Sunumlar rehberi: Araclar ve
Stratejiler

- Ogretmenler icin Dijital icerik ve Coklu Ortam (Multimedya)
rehberi: Ogretimde Animasyon, Video ve Ses Kullanimi

« Egitimde Yapay Zeka Kullanimi Rehberi

« Egitimde 3B Materyalleri Kullanma Rehberi

Ogretmenler icin Degerlendirme Analitigi Laboratuvari
Rehberi: Dijital degerlendirme stratejileri, analitik ve geri bildirim
yetkinliklerine odaklanir. Pedagojik etkinlikleri ve degerlendirme ve
Oneriler icin dijital araclar sunar.

Ogretmenler icin Ogreneni Giiclendirme Laboratuvari
Rehberi: Dijital araclar aracihgiyla 6grencilerin 6grenme siireclerine

rehber icerir:

CUSLENDIRNE « Uzaktan Egitim Aracglarinin Etkin Kullanimi Rehberi: Video
Konferans

Dijital Ogretimi Erisilebilir ve Kapsayici Hale Getirme Rehberi

VI

katihmini artirmay: ve dijital olarak desteklenen daha erisilebilir ve
kapsayici 6grenme ortamlari yaratmayi vurgular. Bu rehber iki alt
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Ogretmenler icin Pedagojide Milkemmellik Laboratuvari
Rehberi: Bu rehber, is birlikli 6grenme pedagojilerini destekleyen
dijital araclar hakkinda bilgi sunarak, is birlikli 6grenme icin dijital

PEDAGO}IDE

araclarin kullanimina odaklanir. WOKEMmELLIK

LABORATUVARI

Herrehber, genel olarak 6grenenler (6gretmenler, 6gretmen adaylari, okul yoneticilerivb.) icin
Dijital Yetkinlik Cercevesi kapsaminda yer alan yetkinlikler hakkinda bilgi icerir ve Empower
DigiTeach OYSicindekiilgilimateryallere erisim hakkinda kisa yénlendirmeler saglar. Ek olarak,
her bir rehberde uzmanlik alaniyla ilgili dijital araclar ve 6zelliklerinin yani sira ders planlama
ve uygulama icin somut pedagojik ve teknik éneriler tanitiimaktadir. Ogretmenlerin dijital
materyallerle 6gretim uygulamalarini elestirel bir sekilde degerlendirmelerine ve strekli
olarak iyilestirmelerine yardimci olmak icin yansitici ve degerlendirici sorular ve dereceli
puanlama anahtarlari saglanmistir. Her rehberin sonunda, 6gretmenlerin becerilerini ve bilgi
edinimlerini daha fazla desteklemek icin bazi videolar 6nerilmistir.

Sonuc ve Tesekktirler
Bu rehberin, 6gretmenler, 6gretmen adaylari ve egitimciler icin dijital yeterliliklerinin
gelistirilmesine ve egitimde dijital donisimi desteklemeye 6nemli o6lclide katkida

bulunmasini ve kaynak olusturmasini umuyoruz. Empower Digi Teach proje ekibine 6zverili
cabalari icin bir kez daha ictenlikle tesekklr ederim.

Prof. Dr. Ercan AKPINAR
Proje Koordinatori

Vil
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Oyunlastirma Tabanl Ogrenme
Yonetim Sisteminin (OYS)
Kullanimi



1. Oyunlastirma Tabanli Ogrenme Yénetim Sisteminin
(OYS) Kullanimi

Bu boélim, 6grenme yonetim sistemine (https://Ims.empowerdigiteach.eu) nasil kayit
olunacagi ve bu sistemde nasil gezinilecegi konusunda kullanici dostu bir rehber
saglar. Bu bolim genel olarak sistemin genel yapisini, oyunlastirma unsurlarini, 6lcme
ve degerlendirmeyi, mikro kredi bilgilerinin elde edilmesi ve sertifikasyon sirecleri
hakkinda temel bilgileri icermektedir. Bu bolimi okuyan 6grenenler (6gretmen,
egitimci, 6gretmen aday ve diger kullanicilar) Empower Digi Teach projesi hakkinda hem
temel bilgileri dgrenirler hem de Empower Digi Teach projesi OYS'yi nasil kullanacaklarini
uygulamali olarak gorirler.

1.1. OYS’nin Genel Yapisi

Empower Digi Teach OYS (https://Ims.empowerdigiteach.eu/education), cesitli 5grenme
materyallerini sorunsuz bir sekilde entegre eden cok yonli bir platformdur. Bunula
birlikte oyunlastirma unsurlarinin, mikro kredi bilgilerinin ve sertifikalarin verilmesi icin
sureclerin nasil olduguna yonelik icerikler ve yonlendirmeler de saglamaktadir. Platform,
ayrica cesitli cihaz ekranlarinda uyumluluk saglayan esnek ve duyarli bir ara yuze sahiptir
(Sekil 1.1).

EMPOWER

Meveut Kurslar

Dijital Ustalik Laberatuvar:

Dijital Ustalik Laboratuvan

. 0

MasaUisti Gorinum Mobil Goriinim

Sekil 1.1 OYS'nin Mobil ve Masadistii Gériinimleri

OYS'nin bes dilde ara yiizii bulunmaktadir (ingilizce, Tiirkce, Rumence, ispanyolca ve
Portekizce). Tasarlanan tim dersler, bu dillerin tamaminda sunulmaktadir. Ogrenenler
(6gretmenler, 6gretmen adaylari, okul yoneticileri vb.) sistemi kullanmak istedikleri dili
secebilirler.
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» Dersler

» Basglarken

Egitimci: Empower Digi Teac

Bu derse girmek igin tiklayiniz

Sekil.2 Dil Arayuzu

Ogrenenler sistemi kullanmak icin sekil 1.2'den tercih ettikleri dili secerek dersleri
inceleyebilir, tim sureci takip edebilir.

Accessibilicy

a | 2 | ar| R
|

71 [lvways?]

ATbar J‘L 22T %] J:Iuj EOESIE I :

.....

Sekil 1.3 Erisilebilirlik secenekleri paneli

Ogrenme yonetim sisteminde (OYS), kullanici oturum actiktan sonra ekranin sag tarafinda
bir erisilebilirlik secenekleri paneli agilir. Bu panel, kullanicilarin yaz tipi tlrd, yazi tipi
boyutu, metin rengi, arka plan rengi, s6zliik erisimi, metinden sese islevselligi ve renk
veya stil kaplamalari gibi ¢esitli 6zellikleri bireysel ihtiyaclarina gore 6zellestirmelerine
olanak tanir (Sekil 1.3).



1.2. OYS Kayit ve Ders Kaydi

Ogrenenler, Ogrenme yonetim sistemine ve derslere kolayca kayit olabilir. https://Ims.
empowerdigiteach.eu ‘daki kayit sayfasi kullanici dostudur. Kaydolmak icin bir kullanici
ad\, sifre, e-posta adresi, ad ve soyad girmeniz gerekmektedir. Ulusal kimliginizi girmek
istege bagli olsa da kisisellestirilmis mikro kredi bilgileri sayfanizda goérintilenecegi
icin eklemeniz onerilir. Sonraki sirecte ilgili kurumlardan onay alinmasi durumunda
sertifikasyon islemleri resmiyet kazanacak olup su an sistemin pilot calismasi
yapilmaktadir.

OYS'kurs kaydi basittir. Ogrenenler, ek adimlara veya sifrelere ihtiyac duymadan otomatik
olarak kaydolmak icin ilgilendikleri bir kursa tiklayabilir. Ancak, 6grenenler ders verilerini
kaldirmak veya bir dersten kaydini iptal etmek isterlerse bunu sagdaki ayarlar digmesine
tiklayip‘Dersten kaydimiiptal et'i secerek yapabilirler. Bu eylem, tiim kisisel kurs verilerini,
gunliikleri ve bilgileri OYS'den kalici olarak kaldirir.

. KCR - @ W Elif Bugra Kuzu Demir- EK
EMPOWER
LMS Empower Digl Teach Kurslanm Tirkge (tr) =
Ana sayfs > Kurslanm > 01 “
iii x n Erisilebilirlik
Dijital Ustalik Laboratuvar rigilebilirli
» Dersler Bir- | 2ir Bir+ E
= |lor |
Overall progress % ‘9?' il m

PEeee f’o ELevelup!

Ders 1. 2 1.
Participate in the course to gain x
xperience points and level up!

m_? . Ders1 y— ;. ﬁ
@ S
Sekil 1.4 Kayltll Ogrena Hesabi Ana Sayfasi

Ogrenenler, sitenin sag list kdsesinden veya herhangi bir derse tiklayarak oturum acabilir,
bu da onlari oturum agma ekranina yonlendirir. Bu ekran yeni kayit, dil secimi ve kullanici
oturumu a¢ma secenekleri sunar. Kullanicilar oturum agtiktan sonra profil ayrintilarini
glincelleyebilir ve rozetlere, sertifikalara, kurs bilgilerine ve etkinlik gegmisine erisebilir.
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1.3. OYS'de Gezinme, Sembollerin Anlami ve Oyunlastirma Araclan

Her kurs, 6zel bir kurs bilgileri bélimu ve ders basliklari, gorseller ve ilerleme gostergeleri
iceren ders sayfalari icerir. Ogrenenler “Bu derse gir” diigmesini tikladiklarinda otomatik
olarak kaydedilirler. Her kurs, icerigine gore uyarlanmis benzersiz bir dizi ders icerir.

Mevcut Kurslar

Dijital Ustalik Laboratuvari

» Unite Tanmrmi ve Mikro Kredi

» Dersler

» Baslarken

Egitimci: Empower Digi Teach

Bu derse girmek icin tiklayiniz

1.4. Dersler, Materyaller ve icerik Tiirleri

I a?!
N MW glif Bugra KursDemies  EK
‘ EMPOWER

| | & |
x
Dijital Ustalik Laboratuvari E3 =i
Pl Pl
= B .

| = EEs——

aTopEe e Gt e cperence X

e vl

: 9 == 1@
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Sekil 1.5 OYS'deki bazi dersler




Ogrenenler bir derse tiklarsa 6grenme kazanimlarini, dersin 6gretim programini,
videolari, okuma materyallerini, sunumlari ve 6dev sayfalarini iceren icerige erisebilirler.
Ornekler asagida verilmistir (Sekil 1.6,1.7,1.8,1.9, 1.10 ve 1.11).

Ders 1.1. Orenme Kaynaklarini Arama ve Se¢me

Ders izlencesi + Yapild: Gorintiile

Okuma Etkinligi + Yapild: Goruntile
Gorsel Igerik  Yapilds Gorintile

1.1. Degerlendirme + Yapilds Goruntile

cllc-olclcNoNe

1.1. Mikrokredi + Yapids Gorintiile

Mikro kredi sertifikasini alabilmek igin Sinav bagan orani (%70 ve (zeri) olmalidir

Sekil 1.6 Ders (ders) iceriginin aranmasi ve secilmesi

Ders Ogrenme Kazanimlari: Her ders, ders ciktilani sayfasi ile baslar.

Ogrenme ¢iktilary

+ Yapilds Gériintile

Bu dersi tamamladiktan sonra 6grenenler,
- Gorsel ve infografik kavramlarini tammlayabilecek,
- Gorsel ve infografik tiirleri arasindaki farklari agiklayabilecek,
- Ogrenme ortamlarinda gérsellerin ve infografiklerin kullaniimasinin faydalarini tartgabilecek,

- Dijital araglarin yardimiyla 6gretme ve 6grenme igin gorseller ve infografikler olugturabileceklerdir.

Sekil 1.7 Ogrenme kazanimlar érnegi




Ders izlencesi: Bu sayfada ders ile ilgili detayh bilgiler yer almaktadir. (Sekil 1.8)

La

EMPOWER

Ders izlencesi
C

Yazar Elif Bugra Kuzu Demir

Dokuz Eylil Universitesi

Dijital yeterlilik Dijital Kaynaklar Olusturma ve Degistirme
becerileri

Dersin amacglar Bu dersin amaci &grenenlerin, derinlemesine bilgi ve istatistik
gerektiren uzun igerikleri, dijital ortamda sunulan gérsel ve infografik
olusturma araclanm kullanarak daha ilgi cekici ve kavranmas: kolay
bir bicimde sunmalarini saglamaktir.

Senaryo tabanl hedef:

"22 Mart Dinya Su Gind'nde bir &gretmen, ginlik yasamda
evlerimizde yasanan su sizintilarinin ve kacaklarnimin dinyamiz icin
Gnemini vurgulayan ilham verici ve bilgilendirici bir konugma yapmak

Sekil 1.8 Ders izlencesi Ornegi

Video: Her dersin senaryo tabanl bir video icerigi vardir. (Sekil 1.9)

A\ Empower Digi Teach Project” Ders 1.2.1. Gorseller ve infografikler 1/2 © ~»
Daha sonr... Paylag

DAHA FAZLA VIDEQ

S D! B £ Youlube [

Sekil 1.9 Senaryo tabanli bir video




Okuma: Bu sayfada detayh ders icerigi bulunmaktadir. (Sekil 1.10)

Okuma Etkinligi

amacina uygun bir arka plan rengi veya gorsel segmektir. Ardindan infografikte kullanimasi
planlanan tasarim bilesenleri, gizelgeler, grafikler, haritalar vb. gérsel unsurlar organize bir
sekilde tasarima eklenir. Bu eklemeler soldaki meniiden segilerek yapilabilir. indir butonu

ile infografik farkli format ve boyutlarda kaydedilebilir.
[T p—— PP - [Frmpre—— ]

8 8 B e i

N Happy World

A w2 ater Day

2@

-

=

Sekil 2. Tasarima tasarim bilesenleri ekleyerek 8zgin bir infografik olugturma

Sekil 1.10 Ders icerigine Genel Bakis

Sunum: Bu sayfada ders icerigine iliskin gorsel ve infografik tabanl bir sunum yer
almaktadir.

Gorsel igerik

EMPOWER

Digi Teach

Dijital Kaynaklari Segme, Olugturma ve
Degistirme

1.2.1. Gorseller ve infografikler

Co-funded by
the European Union

Avrupa Kamivyonu'nun by yayrin Raadanmanna vend i deitek, icergin anayanddg anlamina geimes
Betilde ludaslmasnda i tetutamas

P yasariarn GArUgENIN| yARSNF v Kamisyon Burads yer 3lan Bilgikeria P hang) Br

Sekil 1.11 Gorsel ve infografik tabanl bir sunum



1.5. Ogrenme Nasil Degerlendirilir ve Mikro Kredi Bilgileri Nasil Elde

Edilir?

Her derste, 6grenenler ders icerigini ne kadar anladigini degerlendirmek icin ¢oktan
secmeli, eslestirme, bosluk doldurma ve dogru/yanhs gibi cesitli degerlendirme
sorularinin bulundugu bir degerlendirme sayfasi bulunur. Bazi 6rnek sorular asagidaki

Sekil 1.12'de sunulmustur

Soru3 Hendiz cevaplanmadi 10,00 Gzerinden puanlanms  Soruyu isaretie

Statik infografikier etkilesimlidir ve kullanic tarafindan degistirilebilir.

Birini segin:
C Dogru
O Yanlis
Soru 1 Hendz cevaplanmad: 17.50 Gzerinden puanlanmes v Soruyu igaretle

Litfen video tdrierini ve agk-ama[arm E§|E§ti'i.",

Statik Hem dijital hem de basili medyada kuilarim icin uygundur. ~

interaksif Sec...

Yskinlasuniabilir/Uzakiastiriabilir Seg...
Daha aynnub bilgi icin HTML baglanulan gibi 6zellik 6geleri kullamir.

Animasyoniu - . Py

Hem dijital hem de basili medyada kullamim icin uygundur.

Tiklanabilir Hem gorsel bilesenleri hem de video ici seslendirmeleri kullanir.

Kullamalann verilerle gercek zamanh etkilesime girmesine izin verir.

interaktif boyutiandirma &zelligine sahiptir.

Geri bildirim ve detaylar

1.1. Degerlendirme

Baglangic Saturday, 12 April 2025, 7:45 PM
Durum Bitti
Tamamlanma Saturday, 12 April 2025, 7:47 PM
Gegensire Zdk30m
Not 100,00 izerinden 82,14

Sekil 1.12 Bazi 6rnek sorular

ﬂ Sinav gezintisi

1 34
OE|EEDR

P
w

70 puan veya daha ylksek puan alan 6grenenlere/6grencilere, kisisel bilgilerini iceren
bir mikro kredi belgesi verilir. Bu belgenin bir 6rnegi bir sonraki sayfada gosterilmektedir.



EMPOWER

6§renlne Kaynaklanm Arama ve Segme

Ogrenme giktlan

Bu dersi tamamlayan ogrenenier;

-Dijital kaynaklan bulmak ve farklilasurmak ;' ler uygulayabilecek,
- Uygun dijital kaynaklan seciminin dnemini ve temel faktdrlerini fark edebilecek.
- Dijital kaynaklan mifredat hedsfleri ve Sgrenme amaclariyia uyumdiu hale getirebilecek,
- D._:tal kaynaklan kudlanirken etik hususiar *?a'/'a'_,'ati =

firfi bir 2§

-B

m senaryosu igin bir dij

Tarkiye

Dokuz Eylil
(g""'::::z’; Cevrienici S sant 0.2 AKTS

durumunda)

Entegrasyon
Modiiler
Tamamilanabilirlik
[Stackability)
Bagpimsax Mikro-kimilik
bilgisi
Dijital Ustahk
Laboratuvan’nin bir

pargas:

Ders Notlandsrmass

Degeriendirme Tarleri

+  Bigimlendiric ilesimii video sorulan) ve sinav sorulan

«  Cevri

ikro-kredi Belgesi Ogrenme Deneyiminin D

. Avrupa Yeterjilik Cercevesi: Seviye

(1]

«  Tarkiye Yeterfilixler Cercevesi (TYCX

Elde Edilen Not
»  Tium Ggrenme faafiyetlerinin tamamilanmasi

= Not Sinav basan oramn (%70 ve Gzeri)

-
'v - -— F:‘ i
Kalite Seffafldk Tarurerhk Tazinabilirfk




Mikro-kredi belgesini destekbemek kin kudlarulan kalite givence tird
Direnme etiinlig igin gereken on kogullar

Proje ek

bildirimlerini sistematik bicimde analiz ederek, Sgredim

-Temned bilgi ve dijital okuryazarlic dizeyi.

- . £ S
tasanmi ve degeriendirme sureciennde xalite standartlanna
- Tewre| gorvel ckuryazarlik dizeyi. 3

uygun, dinamik ve sUrdirdlebilir bir fyilegtirme mekanizmas)
- Termed oretim tasarsms diceyi. '}'L'.'LT"H-I&CE"

- Blgisayara ve internete erigim.
*Oyunlastirma Destekii Dijital Ogrenme Materyalleri le
Ogretmenlerin Dijital Yeterfilikierinin Gikclendiriimesi™ baslikl
Erasmus=+ projesi adina Proje Numaras: 2022-1-TRO1-KAZZ0-
HED-000083215

Degerlendirme sirasinda goretim ve kimiik dogrulamas: Giivenli bir yekilde kimlik dogrulamas yapilmadan degerlendirme siasinda ey zamansiz rehberlik
destegi.

Tamamlama ilerlemesi

Ogrenen/dgrenci bir dersi tamamlamissa ders simgesinde bir onay isareti bulunur.
Devam eden bir kurssa, tamamlanan kursun yiizdesi simgede gorintuilenir.

Overall progress % SB

Ders 3.1.

)
K.

H Completion Progress

e | [

Pragress; 6%

E

Mot camplele :Q

Sekil 1.13 Tamamlanan dersin (dersin) ylUzdesi
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1.6. Oyunlastirma, Odiiller ve Sertifika Ornekleri

Empower Digi Teach Ogrenme Yénetim Sisteminde dgrenciler, kurs tamamlama ve kurs
sonu degerlendirmelerindeki performansa dayali olarak odiiller, rozetler ve sertifikalar
kazanabilirler. ilerleme, OYS icinde siirekli olarak izlenebilir ve kazanilan rozetler basarinin
gorsel gostergeleri olarak kullanilabilir.

Level up!
n En son rozetler

Participate in the course to gain experience x
points and level up!
Ogreneni
Giiglendirme
Laboratuvar:
TopLam  195*P
L ]
Sonraki seviye 81°%
SIRALAMA
8 9 10

SON ODULLER

9%  Kurs modiilii gériintiilendi 2d a ﬁ e

9%  Kurs modiilii gériintiilendi

g B

9% Kurs modiilii gériintiilendi

@ s 2 g w

Bilgi Lider Siralamasi

Riitbe Seviye Katilima Toplam ilerleme

1 @ é(’ﬂ? Bl Bura Kuzu Demir 684 _50”“’“3?"7’59“

2 ﬁ gh?:l S10* F— Sonraki seviye 173%

3 Q g‘" j} 558 ——— Sonraki seviye 185
’ fa=——=]

4 @ {f‘gj S43% Sanraki seviye 200°
5 e @“}} 471% Sonraki ssviye 6%
6 9 f} 447= Sonraki seviye 32°

1



Kurslari basariyla tamamlayanlara sertifika verilecektir. Ogreneni gliclendirme
laboratuvari sertifika 6rneg@i sunulmustur.

PR

EMPOWER

OGRENENiI GUCLENDIRME LABORATUVARI

BASARI SERTIFIKASI
Bu sertifikaya,

Elif Bugra Kuzu Demir

“Empowering Digital Competences of Teachers with
Designing Digital Learning Materials through
Gamification” Projesinin Ogreneni Giiglendirme
Laboratuvar kapsaminda yer alan biitiin dersleri basari
ile tamamladigi icin hak kazanmistir.

Basanlannizin devamini dileriz.

Sertifika Tarihi: 12/04/25
Sertifika Kodu: RvYorHdsGO

Not: Degrulama yapmak ipn OR kod veys asabda
taglantda yer alan sayfays kullanabilising

Project No: 2022-1-TR0O1-KA220-HED-DO0089215
empowerdigiteach.eu

C o Co-funded by Ims.empowerdigiteach.eu
i o the European Union
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2. Mikro Kredi Bilgileri ve Sertifikasyon Siireci

2.1. Mikro Kredi Bilgileri ve Sertifikasyon Siirecinin Tanitilmasi

Bu rehberde sunulan mikro kredi dogrulama ve sertifikasyon strecleri hali hazirda resmi
kurumlardan ve yetkili kuruluslardan onay beklemektedir. Projenin bu asamasinda
paylasilan Dbilgiler, bu sireclerin genel cercevesini ve temel ilkelerini tanitmayi
amaclamaktadr.

Simdide Empower DigiTeach projesi kapsaminda gelistirilen mikro kredi sisteminin yapisi,
degerlendirme yontemleri, dijital rozetler ve sertifikasyon sirecleri hakkinda kapsamli
bilgiler sunacagiz. Bu bilgilerin amaci, 6grenenlerin (6gretmenler, 6gretmen adaylari,
egitim yoneticileri vb.) dijital yetkinlik gelisimlerini etkin bir sekilde yonetmelerini ve
basarili bir sekilde mikro kredi bilgileri edinmelerini saglamaktir.

Dersin tamami, oyunlastirma tabanli bir OYS araciligiyla 6gretmenlerin dijital
yeterliliklerinin gelistirilmesini vurgulayan mikro kredi bilgisi yaklasimi etrafinda 6zel
olarak yapilandirilmistir. Her bir mikro kredi bilgisi ve ilgili dijital yetkinlikler hakkinda
detayh bilgiye OYS'deki her ders sayfasindan ulasabilirsiniz. Tim kurslar basariyla
tamamlayan 6grenenler, dort rozet, dort sertifika ile 21 mikro kredi kazanabilirler.

MIKRO SERTIFIKALAR [EITZ=IE

OGRENCI ODAKLI

YUKSEKOGRETIMDE MESLEK] GELISIME

YONELIK YAKLASIM
GIDEREK YAYGINLASAN MiKRO-SERTIFIKALAR

@6

KISA BECERILERE SEKTORLE DiJITAL MESLEKI
MODULLERLE ~ DAYALI UYUM  PLATFORMLAR  GELISIM
OGRENME OGRENME is giicl Cevrim ici ve Kariyer
Kiigik ve Belirli is glicii ihtiyaclarina  teknoloji destekli  gelisimine ydnelik
yonetilebilir becerilerine  gore uyarlanmis  6drenmeyollan  esnek 6grenme
ogrenme birimleri  odaklanma icerik firsatlan

2.2, Mikro Kredi Bilgisi

Mikro kredi bilgileri, yliksek 6grenimde modern bir egilimi temsil eder ve resmi olarak
taninan nitelikleri elde etmek icin geleneksel ¢calisma programlarina alternatif bir yol
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sunar. Bunlar, 6grencilerin belirli alanlarda veya yetkinliklerde uzmanlik géstermelerine
olanak taniyan, endustri ihtiyaclanyla yakindan uyumlu kisa, beceriye dayali 6grenme
modullerindenolusur(OxleyvevanRooyen,2021).Geleneksel kurslarlakarsilastirildiginda,
mikro kredi bilgileri, bireysel basarilarin daha ayrintili ve kesin bir sekilde belgelenmesini,
aksi takdirde geleneksel akademik ortamlarda fark edilmeden kalabilecek becerilerin
ve 6grenme sonuglarinin taninmasini saglar. Ek olarak, devam eden mesleki gelisim
ve beceri gelistirmeyi sergilemek icin giderek daha fazla kullaniimaktadirlar (Clausen,
2022). Yuksekogretimde artan popularitesi ile dijital platformlar, mikro kredi bilgilerinin
sunulmasini ve yonetimini dnemli ol¢iide kolaylastirmaktadir (Wheelahan ve Moodie,
2022). Bu mikro kredi bilgileri, egitimcilerin becerilerini gelistirmek, hedefli bilgiler
saglamak, 6grenme yollarinda esnekligi tesvik etmek ve yeterliliklerin ustaligini etkili bir
sekilde degerlendirmek icin degerli araglardir. Ayrica egitim kurumlarinda inovasyonu
ve adaptasyonu tesvik ederek COVID-19 sonrasi toparlanma c¢abalarinda énemli bir
rol oynamaktadirlar (Tamoliune ve digerleri, 2023). Genel olarak, mikro kredi bilgileri,
profesyonel gelisim, egitimden istihdama gecisleri kolaylastirma ve gelisen endustri
beceri gereksinimlerini karsilama icin yenilikci, 6zellestirilmis bir yaklasimi temsil eder
(Hunt ve digerleri, 2020).

Mikro kredi bilgilerine iliskin Avrupa Konseyi Tavsiye Karari, birka¢ temel hedefi
Ozetlemektedir:

Bireyleri, hizla degisen isglcli piyasasinda
ve toplumda basari icin gerekli olan bilgi, beceri ve
yetkinlikleri edinme, glincelleme ve genisletme konusunda
destekleme. Bu yaklasim, insanlarin kurtarma cabalarindan
esit bir sekilde yararlanmalarina ve surdurulebilir, dijital
olarak yonlendirilen ekonomik ortamlara sorunsuz bir
sekilde gecis yapmalarina yardimci olarak onlari mevcut ve
gelecekteki zorluklara hazirlar.

Mikro kredi bilgisi saglayicilarina egitim tekliflerinin
kalitesini, seffafigini ve esnekligini artirmada yardimci olunmasi.
Bu glclendirme, 6grencilerin bireysellestirilmis egitim ve kariyer
gelistirme yollarini sekillendirmelerini saglar.

Kapsayicihgi, erisilebilirligi  ve firsat esitligini
gelistirerek toplumsal dayanikliliga, esitlige ve refaha
katkida bulunulmasi. Bu hedefler, demografik degisimler
ve ekonomik dongllerin degisen asamalari goéz online
alindiginda 6zellikle hayati nem tasimaktadir.
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2.3. Mikro Kredi Bilgileri Isiginda Empower Digi Teach Proje

Perspektifi

Empower Digi Teach projesi, yasam boyu 6grenme ve istihdam edilebilirlik icin mikro
kredi bilgilerine iliskin Konsey Tavsiyesi ile uyumlu olarak, mikro kredi bilgilerine dair
Avrupa yaklasimini benimser. Bu tavsiyeye gore, mikro kredi bilgileri, kredi bilgilerini
etkili bir sekilde tanimlamak icin bir dizi ortak Avrupa standardini agik¢a icermelidir.
Bu standartlar, netlik, tutarlihik ve yaygin taninmayi saglamak icin uygulama siirecinde
egitimcileri ve kurumlari destekleyen pratik kilavuzlar olarak hizmet eder. Bazi standartlar
asagidaki tabloda sunulmustur.

Ogrencinin kimligi:

Mikro kredi bilgisinin baslig::

Veren Ulke/Bolge:

Verilis tarihi:

Date of issuing

Dersin 6grenme ciktilar:

Zorunlu
unsurlar: Ogrenme kazanimlarina ulasmak icin gereken kavramsal is yiikii
(mUmkiin olan her yerde AKTS kredisi cinsinden)
Varsa, mikro kredi bilgisine (EQF, QF-EHEA) yol acan 6grenme
deneyiminin seviyesi (ve varsa donguisi)
Degerlendirme tira:
Ogrenme faaliyetine katilim sekli:
Mikro kredi bilgisini desteklemekicin kullanilan kalite giivencesi
tara:
Ogrenme faaliyetine kaydolmak icin gereken én kosullar:
Degerlendirme sirasinda gozetim ve kimlik dogrulama (kimlik
ilgili dogrulamasi olmadan denetimsiz, kimlik dogrulamasi olmadan
oldugunda der?etlenen, cevrimici denetlenen veya kimlik dogrulamasi ile
istege bagli yerinde):
ogeler Elde edilen not:
(kapsamli Entegrasyon/Tamamlanabilirlik secenekleri (bagimsiz, bagimsiz

olmayan liste)

mikro kredi bilgisi/entegre, baska bir kimlik bilgisine gore
tamamlanabilir):

Ek bilgi:
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2.4. Ders Unitesi Tanitimi ve Mikro Kredi Bilgileri

Bu baslik altinda Unitelerde yer alan dersler ile mikro kredi/mikro yeterlilikler arasindaki
iliski agiklanmistir. Yukarida da belirtildigi tim kurslari basariyla tamamlayan 6grenenler,
dort rozet, dort sertifika ile 21 mikro kredi kazanabilirler. Her bir dersi tamamlayan bir
mikro kredi kazanir.

2.4.1.Dijital Ustalik Laboratuvari
Unite Tanitimi ve Mikro Kredi Bilgileri

Dijital Ustalk Laboratuvar, 6gretmenlerin asagidaki
gibi dijital yeterliliklerini gelistirmeyi amaglamaktadir:

- Ogretme ve o6grenme icin dijital kaynaklar
belirlemek, degerlendirmek ve se¢mek.

« Yeni dijital egitim kaynaklari olusturmak veya
birlikte olusturmak.

« Mevcut acik lisansli kaynaklari ve izin verilen diger
kaynaklarn degistirmek ve bunlar (zerine insa
etmek.

Tum kurs-ders surreci, mikro kredi yapisi g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir. Ayrica
oyunlastirma temelli bir 6grenme ydnetim sistemiile 6grenenler (Ogretmenler, 6gretmen
adaylar, egitimciler vb.) dersleri farkli 6grenme kaynaklarindan 6grenebileceklerdir.
Ogrenenler tiim dersleri basariyla tamamlarsa, “Dijital Ustalik Laboratuvari” sertifikasi ve
rozeti alabilir. Mikro krediler, rozetler, sertifikalar, degerlendirme yontemleri vb. hakkinda
ek bilgileri OYS'deki dersin ilgili sayfasinda ve bu kitabin 1. bdliimiiniin 1.5.0grenme
Nasil Degerlendirilir ve Mikro Kredi Bilgileri Nasil Elde Edilir? 1.6.0yunlastirma, Odiiller ve
Sertifika Ornekleri konu basliklarinin altinda bulabilirsiniz.

Ogrenen, “Zihin haritalar ve kelime bulutu” gibi mikro kredisi almak birini isterse,
O0grenenin “1.2.5 Zihin haritalar ve kelime bulutu “ bagslkli dersi tamamlamasi yeterlidir.

Dersler

“Dijital Ustalik Laboratuvari” rozeti ve sertifikasi almak isteyen 6grenenin asagidaki on ui¢
derse ait mikro kredi stireclerini tamamlamasi gerekir:

« Kaynaklarin Arastirilmasi ve Secilmesi
« Kaynak Olusturma

Gorseller ve infografikler
Sunumlar

Dijital hikayeler

Videolar

Zihin haritalari ve kelime bulutu
Animasyonlar
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Yapay zeka tabanli icerik dersi
3D modeller

« Kaynak Degistirme

« Gorseller
« Sesvevideo

2.4.2, Degerlendirme Analitigi Laboratuvari

Unite Tanitimi ve Mikro Kredi Bilgileri

Degerlendirme Analitigi Laboratuvari, 6gretmenlerin
asagidaki gibi dijital yeterliliklerini gelistirmeyi
amaclar:

« Bicimlendirici ve Ozetleyici degerlendirme icin
dijital teknolojileri kullanmak. Dedgerlendirme
formatlarinin ve yaklasimlarinin cesitliligini ve
uygunlugunu artirmak.

- Ogretme ve 6grenmeyi bilgilendirmek icin 6grenci

etkinligi, performansi ve ilerlemesi hakkinda dijital kanitlar olusturmak, segcmek, elestirel
olarak analiz etmek ve yorumlamak.

Tum kurs-ders sureci, mikro kredi yapisi g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir. Ayrica
oyunlastirma temelli bir 6grenme ydnetim sistemiile 5grenenler (Ogretmenler, gretmen
adaylar, egitimciler vb.) dersleri farkli 6grenme kaynaklarindan 6grenebileceklerdir.
Ogrenenler tim dersleri basariyla tamamlarsa, “Degerlendirme Analitigi Laboratuvar”
sertifikasi ve rozeti alabilir. Mikro krediler, rozetler, sertifikalar, degerlendirme yontemleri
vb. hakkinda ek bilgileri OYS'deki dersin ilgili sayfasinda ve bu kitabin 1. bélimiiniin
1.5.0§renme Nasil Degerlendirilirve Mikro KrediBilgileriNasil Elde Edilir? 1.6.0yunlastirma,
Odiiller ve Sertifika Ornekleri konu basliklari altinda bulabilirsiniz.

Dersler

“Degerlendirme Analitigi Laboratuvar” rozeti ve sertifikasi almak isteyen 6grencinin
asagidaki iki mikro kredi surecini tamamlamasi gerekir:

« 2.1.Degerlendirme Stratejileri
. 2.2.Kanit Analizi, Geri Bildirim ve Planlama

Ogrenen/dgrenci, sadece “2.2. Kanit Analizi, Geri Bildirim ve Planlama” mikro kredisini
almak isterse, bu dersi tamamlamalidir.
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2.4.3. Ogreneni Giiclendirme Laboratuvari

Unite Tanitimi ve Mikro Kredi Bilgileri

Ogreneni Giiclendirme Laboratuvari, égretmenlerin
asagidaki gibi dijital yeterliliklerini gelistirmeyi
amaclar:

- Ogrencilerin cevrimici proje ydnetimi, video
konferans ve 6grenme yonetim sistemleri gibi
GERENENI yeni teknolojilerle aktif ve yaratici katilimini tesvik
L‘;‘;%:::l'““,:“:l etmek icin dijital teknolojileri kullanmak.
« Ozel ihtiyaclan olanlar da dahil olmak uzere
tim ogrenciler icin 6grenme kaynaklarina ve
etkinliklerine erisilebilirligi saglamak.

Tum kurs-ders suireci, mikro kredi yapisi g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir. Ayrica
oyunlastirma temelli bir 6grenme yénetim sistemiile 6grenenler (Ogretmenler, 6gretmen
adaylan, egitimciler vb.) dersleri farkli 6grenme kaynaklarindan 6grenebileceklerdir.
Ogrenenler tim dersleri basariyla tamamlarsa, “Ogreneni Giiclendirme Laboratuvar”
sertifikasi ve rozeti alabilir. Mikro krediler, rozetler, sertifikalar, degerlendirme yontemleri
vb. hakkinda ek bilgileri OYS'deki dersin ilgili sayfasinda ve bu kitabin 1. béliimiiniin
1.5.0grenme Nasil Degerlendirilirve Mikro KrediBilgileriNasil Elde Edilir? 1.6.0yunlastirma,
Odiiller ve Sertifika Ornekleri konu baslklari altinda bulabilirsiniz.

Dersler

“Ogreneni Glclendirme Laboratuvar” rozeti ve sertifikasi almak isteyen égrencinin
asagidaki dort mikro kredi surecini tamamlamasi gerekir:

« 3.1.Online Proje Yonetimi

« 3.2.Video Konferans

.« 3.3.0grenme Yonetim Sistemleri
+ 3.4 Erisilebilirlik ve Kapsayicilik

Bir 8grenen, “Ogrenme Yonetim Sistemleri” gibi mikro kredi sertifikalarindan birini isterse,
O0grenen yalnizca o dersi tamamlamasi gerekmektedir

Ogrenen tiim dersleri basariyla tamamlarsa “Ogrenci Giiclendirme Laboratuvari” mikro
yeterlilik belgesi ve rozeti alabilir.
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2.4.4. Pedagojide Miikemmellik Laboratuvari

Unite Tanitimi ve Mikro Kredi Bilgileri

Pedagojide Mikemmeliyet Laboratuvari,
ogretmenlerin asagidaki gibi dijital yeterliliklerini
gelistirmeyi amaclamaktadir:

« Egitimde teknoloji entegrasyonunun etkinligini
artirmak icin 6gretim surecinde dijital cihazlari ve
PEDAGO)IDE kaynaklar planlamak ve uygulamak.
I::';i’::‘:";:'l'!‘l » Ogretimicinyeni fgrmatlarve pedagojik yéntemler
denemek ve gelistirmek.
.- Ogrenci is birligini tesvik etmek ve gelistirmek icin
dijital teknolojileri kullanmak.

Tum kurs-ders surreci, mikro kredi yapisi g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir. Ayrica
oyunlastirma temelli bir 6grenme ydnetim sistemiile 6grenenler (Ogretmenler, 6gretmen
adaylar, egitimciler vb.) dersleri farkli 6grenme kaynaklarindan 6grenebileceklerdir.
Ogrenenler tim dersleri basariyla tamamlarsa, “Pedagojide Miikkemmeliyet Laboratuvar”
sertifikasi ve rozeti alabilir. Mikro krediler, rozetler, sertifikalar, degerlendirme yontemleri
vb. hakkinda ek bilgileri OYS'deki dersin ilgili sayfasinda ve bu kitabin 1. béliimiiniin
1.5.0grenme Nasil Degerlendirilirve Mikro KrediBilgileriNasil Elde Edilir? 1.6.0yunlastirma,
Odiiller ve Sertifika Ornekleri konu baslklari altinda bulabilirsiniz.

Dersler

“Pedagojide Miikemmellik Laboratuvari” rozeti ve sertifikasi almak isteyen bir 6grencinin
asagidaki iki mikro kredi surecini tamamlamasi gerekir:

« Ders 4.1. Dijital teknoloji ile 6gretme ve 6grenme yaklasimlari ve egitimde
teknoloji entegrasyonu
- Ders 4.2. Dijital teknoloji ile s birlikci Ogrenme

Bir 6grenen,” Dijital teknolojiile is birlikci Ogrenme” gibi mikro kredi almakisterse, 5grenen
yalnizca “Dijital teknoloji ile Is birlikci Ogrenme” dersini tamamlamasi gerekmektedir

Daha fazla bilgi icin litfen tanitim videosunu izleyiniz:
https://youtu.be/Ukxh-bFgqHaU?si=qyj1yFWIRWdZ6r_o
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3.1.1. Dijital Gorseller ve Sunumlar Rehberi: Araclar ve Stratejiler

Rehberin Amaclar::

) @ Ogretmenlerin dijital kaynaklari ne zaman ve nasil entegre
edeceklerine yonelik bilgi ve farkindaliklarini artirarak,
ogrencilerin derse katilimini yukseltmelerini ve etkili
ogrenmeyi desteklemelerini saglamak.

@ Ogretmenleri, dogru araclari secme, erisilebilirligi saglama
ve etkilesimli tasarim stratejilerini kullanarak dijital
gorseller ve sunumlar olusturma ve bunlari uyarlama
konularinda desteklemek.

Dijital Yeterlilikler Cercevesinde Karsilik Gelen Beceriler:

Arama ve secme kriterlerini kullanarak 6grenme ve 6gretme amaciyla dijital kaynaklar
belirlemek.

Mevcut dijital kaynaklari, 6gretme ve 6grenme hedeflerini destekleyecek ve
gelistirecek sekilde, telif hakki ve lisans kurallarina uygun olarak uyarlama.

Ogrenme Yonetim Sisteminde ilgili icerikler

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa bilgiler
verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintil bilgilere
tekrar ulasmak isterseniz, OYS (LMS) tizerindeki ilgili
boltmleri ziyaret edebilirsiniz.
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@R Ggrenme Ogrenme materyalleri ©
=Y Materyali Tiirii hangi bilgiler iceriyor ve 1

nerede bulabilirsiniz?

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor veya
hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Ogretim siirecinde neden dijital materyaller
kullanmahyiz?

Ogretim suirecinde dijital bir materyali nasil
etkili sekilde arayabiliriz?

Ogretim amacina uygun dijital materyal
secimine nasil karar vermeliyiz?

Etkili dijital materyal olusturmak icin hangi
ilkelere/kurallara uymaliyiz?

Dijital kaynaklar ne zaman ve nasil
Okuma uyarlanmali?

Materyali Bir dijital materyalin etkili sekilde
uyarlanmasi icin hangi ilkelere/kurallara

uymaliyiz?
Nerede bulabilirsiniz? @j’

Unite 1 Ders 1.1. Ogrenme Kaynaklari
Arama ve Se¢me

Unite 1 Ders 1.2. Ogrenme Kaynaklar ve
Ortami Olusturma

Unite 1 Ders 1.3. Ogrenme Kaynaklarini
Diizenleme

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araclarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullaniimasi
gerektigine dair onerileri de icermektedir.

=il

.... Ogrenme hedeflerinizle uyumlu, yiiksek
’." kaliteli dijital kaynaklari se¢mek ve
degerlendirmek icin LORI yontemini
nasil uygulayabilirsiniz?

Sunum Materyali o
Guvenilir icerik erisimini,
kapsayiciligi ve gizliligin
korunmasini desteklemek igin o
hangi etik ilkeleri g6z 6niinde
bulundurmalisiniz?
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Dijital icerik olustururken hangi ipuclarini
ve Onerileri dikkate alabilirsiniz?

Dijital kaynaklari uyarlamak icin hangi
araclar kullanilabilir? Bu araclar nasil etkili
bir sekilde kullanilabilir?

=il

;.‘. Nerede bulabilirsiniz? @J,
( ) Unite 1 Ders 1.1. Ogrenme Kaynaklari
Arama ve Se¢me
Sunum Materyali Unite 1 Ders 1.2. Ogrenme Kaynaklari ve

Ortami Olusturma
Unite 1 Ders 1.3. Ogrenme Kaynaklarini
Diizenleme

Dijital araclari dijital bir kaynagi aramak,
se¢mek, olusturmak ve uyarlamak icin nasil
Video kullanabilirsiniz?

Materyali

a ‘ Videolarda
/N

* Bu materyalleri gériintiileyebilmek icin empowerdigiteach OYS (LMS) sistemine kayitl
olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Boliim 1’e bakiniz.

Dijital Materyal Uygulama Yol Haritasi

Qm

Bu boélimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza
dair temel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araclarn pedagojik ==
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edeceginizi=s
o0greneceksiniz. Takip eden bélimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan t¢

dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclari ve 6nerileri asagidaki basliklar altinda bulacaksiniz:

Yansitma

ve
Degerlendirmeg
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Asagida, dijital gorsel egitim kaynaklarini secerken/gelistirirken/kullanirken
faydalanabileceginiz ti¢ 6rnek dijital arag yer almaktadir.

Dijital Arac Ozellikleri Baglant
Storyboard araci, ierigi gorsel
olarak dlizenlemenize, coklu ortam
6gelerini entegre etmenize ve www.storyboarder.ai

etkilesimli dersleri planlamaniza
yardimci olur.

Canwa

Canva

Canva, ilgi cekici gorseller, sunumlar,
infografikler, calisma kaditlari,
etkilesimli icerikler, isbirligine dayali
projeler ve profesyonel kalitede
egitim kaynaklarini kolay ve verimli
bir sekilde tasarlamaniza yardimci
olur.

Www.Canva.com

Kahoot!

Kahoot

Kahoot, etkilesimli ve eglenceli
sinavlar ile 8grenme oyunlari
olusturmaniza olanak tanir; aktif
katihmi, aninda geri bildirimi,
isbirligini ve bicimlendirici
degerlendirmeyi tesvik eder.

www.kahoot.com
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin

103/

1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢cikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Plan your own lesson.

Dersinizi planlarken, 6ncelikle mifredattaki 6grenme
ciktilarini dikkatle inceleyin ve dijital materyal secimine
yonelik kriterleri belirleyin. Bu ciktilarla uyumlu anahtar
kelimeler kullanarak 6zellestirilmis aramalar yapin; sunumlar

icin “pptx”, yazil belgeler icin “pdf”, videolar igin ise uygun O] s—
formatlar tercih edin. Konulari zenginlestirmek icin, 6grenci (] smsmames
diizeyine ve icerige uygun gorseller secin; dikkat dagitici -

unsurlari ayiklayin ve bu gorsellerin elestirel distinmeyi
tesvik edecek sorular icermesine 6zen gosterin.

Sonrasinda, 6grencilere bir problem durumu sunun ve olasi ¢oziimler hakkinda tahminlerde
bulunmalarini isteyin. Ardindan, problem c¢6zmelerini destekleyecek bir video veya
animasyon izletin. Ornegin, “Uzayda su ¢ekmis bir stingeri siktiginizda ne olur?” sorusunu
yoneltin; tahminlerini aldiktan sonra sonucu gdsteren videoyu paylasin. Boylece, 6grencilerin
aktif ve yansitici katihmlari saglanir. Dilerseniz, mevcut videolara sorular ekleyerek bunlari
etkilesimli hale getirin; 6grencilerden, videoyu izlemeye devam etmeden 6nce bu sorulari
yanitlamalarini isteyin.

Dersin sonunda 6grenmeyi pekistirmek icin Kahoot gibi oyunlastirma araclarini kullanin.
Etkinlikleri, 6grencilerin yeterlik diizeyine gore uyarlayin. Tim suire¢ boyunca telif hakki ve
lisans kurallarina dikkat edin; kullanilan materyallerin kaynaklarini dogru sekilde belirtin ve
iceriklerde degisiklik yapmadan dnce gerekliizinleri almayi ihmal etmeyin. Son olarak, okulun
teknolojik olanaklarini gézden gecirin ve sectiginiz dijital materyallerin 6gretim stratejileriyle
uyumlu olmasina 6zen gosterin.

Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

@ Ders planinda belirtilen tiim aracglarin calisip calismadigini, varsa ¢cevrim igi
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

Araclarin nasil kullanilacagina dair agik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalar
secmelerine yardimci olun.

QN

Dijital aracglari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

Q

Sureci gozlemleyin ve tim uygulama siirecine dair notlar alin.

Q
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Ayni dijital icerigi, dersin farkli asamalarinda farkli
amaclarla kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, dijital icerik
kullanimina iliskin 6neriler sunmaktadir.

Dijital icerigin Kullanim
Zamani

Oneriler

Dersin Baslangicinda

Konuyu tanitmak icin dikkat cekici bir gorsel veya kisa bir
video kullanilabilir. Ornegin, ekosistemle ilgili bir derste, bir
orman yangininin gorseli gosterilebilir ve ardindan "Bu olay
ekosistemi nasil etkiler?" sorusu yoneltilebilir. Ayrica, derse
baslamadan 6nce, ana konulari ve 6grenme hedeflerini
Ozetleyen kisa bir PowerPoint sunumu gosterilebilir.

Ders Sirasinda

Deney videolari veya ders videolari, kritik anlarda
duraklatilarak “Sence simdi ne olacak?” gibi sorular
yoneltilebilir. ilgili simlasyonlar ve animasyonlar da
calisma kagitlariyla desteklenerek derse entegre edilebilir.
Ders sirasinda 6grencilerden anlik geri bildirim almak igin
Mentimeter veya Kahoot gibi araclar kullanilabilir.

Ders Sonunda

Ogrencilerin Canva gibi araclar kullanarak infografikler
veya zihin haritalari olusturmalari tesvik edilebilir. Temel
kavramlari degerlendirmek ve pekistirmek icin Kahoot veya
Quizizz gibi oyunlastirma platformlari kullanilabilir.

Okul Disinda

Padlet veya Google Classroom gibi tartisma platformlari,
ogrencilerin konu hakkindaki distincelerini paylasmalarina
olanak taniyarak katihmi artirabilir. Dogrulugu onaylanmis
videolar, makaleler veya ek okuma materyalleri sunularak
ogrencilerin ders icerigine istedikleri zaman erismeleri, temel
kavramlari gdzden gecirmeleri ve kendi hizlarinda konulari
daha derinlemesine anlamalari saglanabilir.
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-O

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 3
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin tGzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

C‘/J Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari, Q,’-’
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla abed

paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz

bazi kanallar sunlardir: M H""\H a/
) o o

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki “@“

forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar N \ : / o)

gibi platformlar Uzerinden asagidaki konularda paylasimlari ” “ 2‘.

yapabilirsiniz: /P

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi

G/J Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylagimi
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[ 17 .
B¢ Onerilen Videolar

Asagida izlemeniz icin bazi videolar 6nerilmektedir. Bu videolari izleyerek dijital
gorsel materyallerin gelistirilmesine dair fikir edinebilir ve/veya bu materyalleri sinif
icinde ve disinda pedagojik agidan nasil etkili kullanabileceginize yonelik 6neriler
bulunmaktadir.

—_ Egitsel Sunumlar Nasil Tasarlanir?
[ \;0 ;a

“ 1Y Video, egitsel sunumlarin gorsel ¢ekiciligini ve etkiligini artirmaya yonelik
pratik oneriler sunmaktadir. Bu video daginik slaytlar etkileyici gorsellere
donustirmek icin uygulanabilir on ipucu sunmakta bu da izleyici etkilesimini
ve bilgi kalicihgini artirmayi hedeflemektedir.

Video Siiresi (17:55) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=fvdkebcK_Jg

Sinif icinde infografik Kullanimi

Video, infografikler ile ilgili temel kavramlari tanitarak, 6grencilerde gorsel
okuryazarlik becerilerini gelistirmeye odaklanmaktadir.

Video Siiresi (02:36) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=Z_I3SHaw_rw
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3.1.2. Dijital icerik ve Coklu Ortam (Multimedya): Animasyon, Video
ve Ses Kayitlarinin Ogretimde Kullanimi

Rehberin Amaclar::

e@ @ Ogretmenlere, animasyon, video ve ses tabanl dijital
@ materyalleri derslerine etkili bir sekilde entegre etmeleri

icin pratik pedagojik stratejiler hakkinda bilgi vermek.

@ Ogretmenlere, 6grenme hedefleriyle uyumlu coklu ortam
(multimedya) kaynaklarini se¢me ve tasarlama konusunda
rehberlik etmek; animasyon, video ve ses materyallerinin
kullaniminda 6gretim hedeflerini detekleyecek ve farkli
ogrenme stillerine hitap edecek sekilde 6gretim suirecinde
nasil kullanilacagina yonelik rehberlik etmek.

Dijital Yeterlilikler Cercevesinde Karsilik Gelen Beceriler:

Ogretim ve 6grenme amaciyla dijital kaynaklar belirlemek icin arama ve se¢im
kriterlerini kullanma.

Mevcutdijital kaynaklari, 6gretim ve 6grenme amaclarinidestekleyecek ve gelistirecek
v y y
sekilde, telif hakki ve lisans kurallarina uygun olarak uyarlama.

Ogrenme Yonetim Sisteminde ilgili icerikler

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa

bilgiler verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili
bilgilere tekrar ulasmak isterseniz, LMS lzerindeki ilgili
boltmleri ziyaret edebilirsiniz.
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R Ogrenme Ogrenme materyalleri @
N Materyali Tiirii hangi bilgiler iceriyor ve 1

nerede bulabilirsiniz?

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor
veya hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Gorsel tabanl dijital kaynaklar (video,
animasyon veya ses) olusturulurken dikkate
alinmasi gereken pedagojik ve teknik
unsurlar.

Dersimizde neden video kullaniriz? Video
olusturmak icin hangi araclar mevcuttur?
Videolara etkilesim nasil eklenir?

Okuma Ogretimde neden dijital hikaye anlatimi
Materyali kullanilir? Hangi hikaye anlatimi tdrleri
vardir? Ogrencilerim icin hikaye olusturmak
amaciyla hangi araclari kullanmaliyim?

Nerede bulabilirsiniz? @),
Unite 1 Ders 1.2. Ogrenme Kaynaklari ve
Ortami Olusturma
Unite 1 Ders 1.2.3. Dijital Hikayeler
Unite 1 Ders 1.2.4.Videolar

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araclarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullaniimasi
gerektigine dair 6nerileri de icermektedir.

sl

Dijital materyal olustururken tasarim
L X J o ilkelerinin uygulanmasini gosteren pratik

"’. bir ornek.

Dijital hikaye anlatimi
Sunum Materyali olusturmanin somut adimlari.

Siniflarda video olusturma ve
kullanma konusunda ipuclari ve
Oneriler.

35



4 I / Nerede bulabilirsiniz? @)’

,ﬂ, Unite 1 Ders 1.2. Ogrenme Kaynaklari ve
.... Ortami Olusturma
e Unite 1 Ders 1.2.3. Dijital Hikayeler

: Unite 1 Ders 1.2.4. Videol
Sunum Materyali nite T oers iceotar

o0
- ‘ Videolarda

Videolarda, dersleriniz i¢in nasil video veya

ses dosyalari olusturabileceginize dair
Video uygulamali ve pratik 6rnekler bulacaksiniz.

Materyali

* Bu materyalleri goriintiileyebilmek icin Empower Digi Teach (OYS) LMS sistemine
kayith olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Bolim 1’e bakiniz.

Dijital Materyal Uygulama Yol Haritasi

Bu bolimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza
dair temel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araclarn pedagojik
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edecegdinizi =
odgreneceksiniz. Takip eden bolimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan tg¢
dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclari ve 6nerileri asagidaki bagsliklar altinda bulacaksiniz:
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Asagida, Animasyon, Video ve Ses Kayitlarinin Ogretimde secerken/kullanirken
faydalanabileceginiz ti¢ 6rnek dijital arag yer almaktadir.

Dijital Arag

Ozellikleri

Baglanti

&
powToon

Powtoon

Powtoon, karmasik kavramlari gorsel
olarak etkileyici bir sekilde agiklamak
icin ilgi ¢ekici animasyonlu videolar
olusturmak amaciyla kullanilabilir.
Ogrencilerin aktif katiimini ve
kavramlari anlama diizeyini artiran
etkilesimli sunumlar tasarlamaniza
olanak tanir. Ayrica, hikaye

anlatimi, 6gretici videolar ve dijital
degerlendirmeler olusturmak icin de
kullanilabilir, boylece 6grenme sureci
daha dinamik hale gelir.

www.powtoon.com

Storyboard
That

Storyboard That

Storyboard That, 6grencilerin
karmasik konulari siralama ve
hikaye anlatimi yoluyla kavramlari
anlamalarina yardimci olacak gorsel
hikaye panolari olusturmak icin
kullanilabilir. Karikatur seritleri,
tarihsel zaman ¢izelgeleri ve
senaryo tabanh 6grenme etkinlikleri
tasarlamaniza olanak tanir.

Ayrica, gorsel temsiller aracihgiyla
yaraticiligi ve elestirel diistinmeyi
tesvik ederek dijital ders planlarini
zenginlestirebilir.

www.storyboardthat.com

)

Audacity

Audacity, egitim amach podcastler,
ders anlatimlari veya hikaye anlatimi
etkinlikleri icin yuksek kaliteli ses
kayitlari olusturmak amaciyla
kullanilabilir. Net ve ilgi cekici
0grenme materyalleri hazirlamak icin
sesi diizenlemenize ve gelistirmenize
olanak tanir. Ayrica, dil 6grenimi,
O0grenci projeleri ve etkilesimli ses
tabanli degerlendirmeler icin de
kullanilabilir.

www.audacityteam.org
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin

103/

1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢cikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Bir dersin planlama asamasinda, video, animasyon veya ses
tabanli dijital kaynaklar dikkatli bir sekilde se¢mek ve anlamli
bir sekilde 6gretim surecine entegre etmek, bu materyallerin
ogretim hedeflerinizi etkili bir sekilde desteklemesini

saglamak acisindan son derece énemlidir. Oncelikle dersinizin O] s—
ogrenme hedeflerini net bir sekilde tanimlayin; ardindan bu (] smamemus
hedeflerle dogrudan ortlisen ve onlari zenginlestiren ¢oklu -

ortam (multimedya) materyallerini belirleyin. Ogrencilerinizin

on bilgilerini, ilgi alanlarini ve farkl 6grenme stillerini g6z 6niinde bulundurarak uygun c¢oklu
ortam formatlarini se¢cin—ornegin, soyut kavramlari gorsellestirmek icin kisa animasyonlar,
karmasik gercek diinya senaryolarinibaglama oturtmakicin videolar veya dinleme becerilerini
ve kavramsal anlama duzeyini gelistirmek icin ses kayitlari. Bu kaynaklarin 6grenci katilimini
en Ust diizeye cikaracagli, meraki uyandiracagl ve aktif dgrenmeyi tesvik edecegi ders
zamanlarini stratejik olarak planlayin; ayni zamanda yansitma, tartisma ve derinlemesine
anlama icin zaman birakin. Bunlara ek olarak, dijital materyallerin 6grencilerinizin 6grenme
Uzerindeki etkisini artirmak icin destekleyici mekanizmalari da diisinmeniz gerekmektedir.

Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

@ Ders planinda belirtilen tim araglarin ¢alisip calismadigini, varsa ¢evrim ici
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

(J, Araclarin nasil kullanilacagina dair agik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulagsmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalari
se¢cmelerine yardimci olun.

@ Dijital araglari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

6/, Sureci gozlemleyin ve tim uygulama suirecine dair notlar alin.

Ayni dijital icerigi, dersin farklh asamalarinda farkli
amaclarla kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, ses, video veya
animasyon kullanimina iliskin bazi 6neriler sunmaktadir.
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Dijital icerigin Kullanim
Zamani

Oneriler

Dersin Baslangicinda

Bir dersin basinda ses, video veya animasyon tabanli dijital
kaynaklarin entegre edilmesi, 6grencilerin dikkatini cekmek,
meraklarini uyandirmak ve 6n bilgilerini harekete gecirmek
acgisindan pedagojik olarak faydalidir. Ayrica, coklu ortam
(multimedya) tabanh dijital materyaller anlamli baglamlar
olusturarak 6grencileri bilissel ve duygusal olarak derse daha
derinlemesine katilmalari icin tesvik edebilir.

Ders Sirasinda

Bir ders sirasinda ses, video veya animasyon tabanli dijital
kaynaklarin entegre edilmesi, karmasik kavramlarin
acikhga kavusturulmasi, somut érneklerin sunulmasi ve
ogrenci katihminin stirdirilmesi agisindan pedagojik
fayda saglayabilir. Bu coklu ortam kaynaklar, bilgiyi farkh
sekillerde sunarak 6grencilerin farklh 6grenme tercihlerine
hitap eder ve 6grenmelerini destekler. Ayrica, dersin
monotonlugunu kirarak dikkatleri toplar, aktif katilimi,
elestirel diisinmeyi ve anlamli tartismalari tesvik eder.

Ders Sonunda

Ders sonrasinda ses, video veya animasyon tabanl
dijital kaynaklarin entegre edilmesi; temel kavramlarin
pekistirilmesi, yansitma siireclerinin desteklenmesi

ve 6grencilerin 6grenmelerini gézden gecirip anlaml
o0grenmenin gerceklesmesi agisindan pedagojik olarak
faydali olabilir. Coklu ortam kaynaklari, 6grencilerin
onemli fikirleri kendi hizlarinda tekrar etmelerine olanak
taniyarak kalicihgi ve derinlemesine 6grenmeyi artirir.
Ayrica bu kaynaklar, degerlendirme gorevleri, ileri diizey
etkinlikler veya tartismalar icin ilgi ¢ekici materyaller
olarak kullanilabilir; bu sayede sinif disinda da bagimsiz ve
isbirligine dayali 6grenmeyi tesvik eder.

Okul Diginda

Sinif disinda ses, video veya animasyon tabanli dijital
kaynaklarin entegre edilmesi; bagimsiz 6grenmeyi
desteklemek, ders icerigini pekistirmek ve 6grenci
ozerkligini tesvik etmek agisindan pedagojik olarak yararlidir.
Bu multimedya kaynaklari, 6grencilerin 6gretim materyaline
esnek bir sekilde ve kendi hizlarinda erismelerine olanak
taniyarak farkl 6grenme stillerine ve bireysel ihtiyaglara
uyum saglar. Ayrica, 6grencilerin temel icerigi nceden
inceleyerek sinif zamanini daha ¢ok etkilesimli, isbirligine
dayal etkinliklere ve kavramlarin derinlemesine kesfine
ayirmalarini saglayan “ters ytiz 6grenme” (flipped learning)
yaklasimi igin de firsatlar sunar.

40



Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-O

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 3
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin tGzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

C‘/J Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari, Q,’-’
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla abed

paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz

bazi kanallar sunlardir: M H""\H a/
) o o

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki “@“

forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar N \ : / o)

gibi platformlar Uzerinden asagidaki konularda paylasimlari ” “ 2‘.

yapabilirsiniz: /P

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi

G/J Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylagimi
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[ 17 .
B¢ Onerilen Videolar

Y/ | N

Asagida izlemeniz icin video 6nerilmektedir. Bu videoyu izleyerek video ve diger
materyallerin gelistirilmesine dair fikir edinebilir ve/veya bu materyalleri sinificinde ve
disinda pedagojik agidan nasil etkili kullanabileceginize yonelik 6neriler bulabilirsiniz.

Sinif icin kisa egitici videolari Canva ile hizli ve licretsiz olarak olusturun

for Education . vy . .. . T . .
Bu video, 6gretmenlerin Canva'nin Ucretsiz araglarini kullanarak ilgi cekici
dijital sinif videolar nasil olusturabileceklerini gostermektedir.

Video Suiresi (6:46) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=CtoVR5ZByoM

45


https://www.youtube.com/watch?v=CtoVR5ZByoM

3.1.3. Egitimde Yapay Zeka Kullanimi Rehberi

Rehberin Amaclar::

@ Metin, gorsel ve ses gibi dijital 6gretim iceriklerinin
olusturulmasina yardimci olan yapay zeka araglarini
tanitmak.

@ Ogretimi desteklemek amaciyla yapay zeka araclarinin sinif
icerisinde etkin kullanimina yonelik pedagojik yaklagimlar
ve yontemler sunmak.

Dijital Yeterlilikler Cercevesinde Karsilik Gelen Beceriler:

Ogretim ve 6grenme amaciyla dijital kaynaklari belirlemek icin arama ve secim
kriterlerini kullanma.

Mevcutdijital kaynaklari, 6gretim ve 6grenme amaclarinidestekleyecek ve gelistirecek
sekilde, telif hakki ve lisans kurallarina uygun olarak uyarlama.

Ogrenme Yonetim Sisteminde ilgili icerikler

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa

bilgiler verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili
bilgilere tekrar ulasmak isterseniz, LMS lzerindeki ilgili
boltmleri ziyaret edebilirsiniz.
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Ogrenme Ogrenme materyalleri ©
Materyali Tiirii hangi bilgiler iceriyor ve 1
nerede bulabilirsiniz?

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor veya
hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Ogretmenlerin metin, gorsel ve ses

gibi ilgi cekici cok modlu dijital icerikler
olusturmalarina yardimci olan yapay zeka
destekli ara¢ ve kaynaklarin tanitiimasi. Bu
araclar arasinda ders planlari hazirlamak igin
ChatGPT ve egitim materyallerinin ceviri
islemlerini gerceklestirmek icin DeepL gibi
platformlar bulunmaktadir.

Okuma Materyali Ogretmenler, yapay zeka destekli arac

ve kaynaklari kullanarak kisisellestirilmis

ve erisilebilir 6gretim materyalleri

nasil tasarlayabilir ve icerik olusturma
surecindeki hangi etik hususlari g6z 6niinde
bulundurabilirler?

Nerede bulabilirsiniz? @J’
Unite 1 Ders 1.2.7. Yapay Zeka Tabanh
icerik Nasil Olusturulur?

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araclarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullanilmasi
gerektigine dair 6nerileri de icermektedir.

»
=l

Yapay zeka nedir ve temel
kavramlari nelerdir?

,.;.

o® Glnlmuzde Yapay Zeka

egitimde nasil kullanihyor?

Sunum Materyall Egitimde yapay zeka kullanirken etik

konulara nasil yaklasiimali?

Nerede bulabilirsiniz? @J’
Unite 1 Ders 1.2.7. Yapay Zeka Tabanli icerik
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Videolarda

(X
- ‘ Bu video, egitimde yapay zekadan tabanli

dijital araclari ve platformlari inceleyerek,
bunlarin 6gretim ve 6grenme stireclerini

Video nasil destekleyebilecegine dair dneriler
Mataryali sunmaktadir.

*Bu materyalleri goriintiileyebilmek icin Empower Digi Teach (OYS) LMS sistemine kayith
olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Boliim 1’e bakiniz.

Dijital Materyal Uygulama Yol Haritasi

Qnm

Bu bolimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza
dair temel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araclar pedagojik =
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edeceginizi=
O0greneceksiniz. Takip eden boliimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan (g

dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclar ve 6nerileri asagidaki basliklar altina bulacaksiniz:
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Asadida, yapay zeka araglarini secerken/kullanirken faydalanabileceginiz li¢
ornek dijital arag yer almaktadir.

Dijital Araclar

Ozellikleri

Baglanti

@) chatGpPT
ChatGPT

ChatGPT'yi fikir Gretme, ders planlari
hazirlama ve testler olusturma
amaciyla kullanabilirsiniz.

www.chat.openai.com

Canva

Canva

Sunumlar, infografikler ve afisler
gibi gorsel olarak etkileyici egitsel
icerikler olusturmak icin yapay zeka
kullanan ¢evrim igci bir grafik tasarim
aracidir.

WWwWw.Canva.com

Kahoot!

Kahoot

Kahoot!, 6grenme ve 6gretme
deneyiminizi eglenceli hale getiren
oyun tabanli bir 6grenme platformu
ve uygulamasidir.

www.kahoot.com
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin

103/

1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢cikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Yapay zeka araglarinin buttnlestirildigi bir ders planlarken,
bu teknolojilerin kullanimini yonlendirecek net ve élcilebilir
o0grenme hedefleri belirleyerek baslamaniz 6nemlidir. Al
araclarini kullanmadan 6nce, mevcut kaynaklara hakim

olmaniz veya deneyimli 6gretmenlerden rehberlik almaniz R
faydali olacaktir. Gerekli bilgi ve deneyimi kazandiktan [] sermemns
sonra, 6grencilerin bu araclarla anlamli bir sekilde etkilesime -

girmelerini tesvik edebilirsiniz.
Derslerinizi zenginlestirmek icin coklu ortam icerikleri ve metin tabanliicerikler Gretebilirsiniz.
Coklu ortam icerikleriihtiyaciniza uygun olan bir resim, fotograf, video, animasyon vb. icerikler
olabilir. Metin tabanli icerikler ise genel olarak dersinizin icerigine 6zgi 6rnekler, alhstirmalar,
senaryolar ve 6lcme degerlendirme icerikleri olabilir.

Sunumlarinizi, kavram haritalarinizi, infografikler, videolar ve oyunlari yapay zeka
araclariyla zenginlestirebilir ya da 6grencilere ders sirasinda ve sonrasinda bu materyalleri
gelistirmelerini isteyebilirsiniz. Ayrica, yapay zeka araclar sayesinde 6grencilerin ders ici ve
ders disi etkinliklerini degerlendirebilir ve geri bildirim saglayabilirsiniz. Ornegin, Canva'y
temel kavramlar gorsel olarak sunmak icin kullanabilir, ChatGPT'den sunum veya video
hazirligiicin yonlendirici metinler olusturmasini isteyebilir ve bu metinleri Gemini, Canva gibi
uygun Al araglarina girerek 6grenme materyalleri gelistirebilirsiniz.

Bu slireci somutlastirmak adina, su dénglsu ve suyun korunmasiyla ilgili bir dersi ele
alalim. Oncelikle net 6grenme hedefleri belirleyin. Al araclarini, su déngiisii gibi karmasik
kavramlari agiklamak icin yapay zeka ile olusturulmus avatarlar ve videolar kullanarak entegre
edebilirsiniz. Ornegin, D-ID gibi araclar buharlasma, yogunlasma ve yagis gibi stirecleri
aciklayan interaktif avatarlar olusturmaniza olanak tanir, bu da dersi daha akilda kalici ve ilgi
cekici hale getirir. Minecraft Education Edition ile su donguslni sanal olarak simiile edebilir,
ogrencilerin farkli asamalari gozlemlemesini ve cesitli senaryolari denemelerini saglayarak
konunun pekismesini destekleyebilirsiniz.

Birbaskadrneklesomutlastirmakgerekirse;Tarihdersiégretiminde Osmanliimparatorlugunun
farkh donemlerini ele alabilirsiniz. Bu asamada Al araclarini tarihi olaylarin 6grenciler
tarafindan daha iyi kavranilmasiicin ise kosabilirsiniz. Synthesia kullanarak tarihi sahsiyetlerin
gercekgi avatarlarini olusturabilir ve bu avatarlara tarihi olaylari anlattirabilirsiniz. Ek olara,
Google Earth gibi araglarla tarihi olaylarin gerceklestigi mekanlari 6grencilerin sanal turlarla
kesfetmelerini saglayabilirsiniz.

Dogal dil isleme teknolojilerinin gelismesi ile birlikte dil 6gretimi alaninda ¢ok fazla Al araci
kullaniimaktadir. Ogrencilerinizin yabanci dil konusma becerilerini gelistirmek amaci ile
Speakly gibi araclar kullanarak 6grencilerinizin telaffuz becerilerini gercek zamanli olarak
analiz edebilir ve kisisellestirilmis geri bildirimlerde bulunabilirsiniz. Babbel gibi araclari
kullanarak senaryolara dayali konusturma egzersizleri olusturabilirsiniz ve bu sayede
ogrencilerinizin yabanci dili dogal ve akici bicimde kullanmasini tesvik edebilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Ayrica, yapay zeka destekli Kahoot ile 6grencilerin 6grendiklerini degerlendiren etkilesimli
quizler hazirlayabilir ve aninda geri bildirim alabilirsiniz. Deepseek gibi araglarla su
konusundaki metin ve sunumlari yukleyerek, acik uglu ya da ¢oktan se¢meli sorular
olusturabilir, bu materyalleri ders ici ya da ters-yluz (flipped) 6grenme etkinliklerinde
kullanabilirsiniz. Ogrencilerden de Al araclarini kullanarak kendi sorularini olusturmalarini
isteyebilir, ardindan sinif tartismalariyla bu sorulari ele alabilirsiniz. Ayrica, bazi sorulari hem
ogrencilere hem de Gemini gibi bir yapay zeka modeline yonelterek, sinif tartismalarinda
farkli bakis acilarini kesfetmelerini tesvik edebilirsiniz.

Bu araclar yalnizca o6grenci gelisimini izlemenizi saglamakla kalmaz, ayni zamanda
kisisellestirilmis geri bildirim sunmaniza da yardima olur. Ornegin, égrencilerin acik uclu
sorulara verdikleri yazili yanitlari degerlendirmesi icin ChatGPT, Gemini veya Deepseek gibi
yapay zeka modellerinden, belirleyeceginiz bir rubrik cercevesinde degerlendirme yapmasini
isteyebilir ve sonuclari farkl formatlarda alabilirsiniz.

Son olarak, yapay zeka araglari 6grenme materyallerini hizli bir sekilde tGretmede yardimci
olsa da, etik kaygilarin ele alinmasi ve bu konularin sinif icinde tartisiimasi son derece
onemlidir. Ogrencilere, yapay zeka tarafindan Uretilen materyalleri kendi yaraticiliklarinin ve
fikirlerinin bir tamamlayicisi olarak kullanmalar gerektigini ve bu kaynaklarin dogrulugunu
teyit etmelerini hatirlatmalisiniz.

Al araclan, farkl 6gretim yontemleri ve teknikleriyle de entegre edilebilir. Beyin firtinasi
etkinliklerinde ChatGPT, 6grencilerin fikir Gretmesine ve bunlari diizenlemesine yardimci
olabilir. Canva gibi araclarla kavram haritalari gorsel olarak olusturulabilir. 5E modelinde,
Al ozellikle kesfetme (explore) ve derinlestirme (elaborate) asamalarinda icerik saglayarak
stireci destekleyebilir. isbirlikli 6grenmede, grup projelerinde fikirlerin organize edilmesi
ve birlestiriimesinde yapay zeka katki saglar; aktif 6grenme siireclerinde ise Kahoot ya da
Minecraft Education gibi araclar 6grenci katilimini artirir.
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Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

@ Ders planinda belirtilen tim araglarin ¢alisip calismadigini, varsa ¢evrim igi
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

(‘/, Araclarin nasil kullanilacagina dair acik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalar
se¢melerine yardimci olun.

@ Dijital araglari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

(\/, Sureci gozlemleyin ve tim uygulama suirecine dair notlar alin.

Ayni dijital icerigi, dersin farkli asamalarinda farkli amaclarla
kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, ses, video veya animasyon
kullanimina iliskin bazi 6neriler sunmaktadr.

Dijital icerigin Kullanim Oneriler
Zamani

Yapay zeka araclarini kullanarak net 6grenme hedefleri
Dersin Baslangicinda belirleyin ve sunumlar veya videolar gibi ilgi ¢cekici
materyaller olusturun.

Etkilesimli tartismalar icin yapay zeka araclarini kullanin,
Ders Sirasinda gercek zamanli sorular olusturun ve problem ¢6zme
etkinliklerine destek olun.

Degerlendirme, geri bildirim ve 6grenci gelisimini analiz
etmek icin yapay zeka araclarini kullanin; 6grencilerin icerigi
gozden gecirmelerine ve dersleri 6zetlemelerine yardimci
olmak icin ChatGPT'den faydalanin.

Ders Sonunda

Ogrencileri, sorular sormak, arastirma yapmak veya édev ve
Okul Diginda taslaklarina geri bildirim almak gibi amaglarla yapay zeka
araclarini kullanarak kendi hizlarinda 6grenmeye tesvik edin.
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-O

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 3
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin tGzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

C‘/J Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari, Q,’-’
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla abed

paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz

bazi kanallar sunlardir: M H""\H a/
) o o

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki “@“

forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar N \ : / o)

gibi platformlar Uzerinden asagidaki konularda paylasimlari ” “ 2‘.

yapabilirsiniz: /P

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi

G/J Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylagimi
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([ 17 .
B¢ O6nerilen Videolar

Y/ | N

Asagida izlemeniz icin bazi videolar 6nerilmektedir. Bu videolari izleyerek yapay zeka
ve materyallerin gelistiriimesine dair fikir edinebilir ve/veya bu materyalleri sinif
icinde ve disinda pedagojik acidan nasil etkili kullanabileceginize yonelik oneriler
bulabilirsiniz.

— Egitimde Yapay Zeka - Egitimcilerin Bilmesi Gerekenler

Bu video, egitimde yapay zekanin temellerini kapsamaktadir. Yapay zekanin
ne oldugunu, egitim baglaminda nasil uygulanabilecegini ve 6gretmenlerin
yapay zekay: etkili bir sekilde 6gretim uygulamalarina entegre edebilmeleri
icin neler bilmeleri gerektigini agiklamaktadir.

Video Siiresi (00:42:04) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=rFCSUf-nc7c

@ crutor Egitimciler icin ChatGPT Kullanimi
Bu video, ChatGPT'nin temel yeteneklerini tanitarak 6gretmenlerin bu
yapay zeka aracini ders planlama, icerik olusturma ve daha fazlasi icin nasil
kullanabilecegini gostermektedir. Ayrica ChatGPT'nin temel isleyisi ve
sagladigi icgorulerin 6gretim uygulamalarina nasil entegre edilebilecegi de
ele alinmaktadir.

Video Siiresi (01:04:16) :

Video: https://www.youtube.com/watch?v=0_t0I154CjY&ab_channel=Clover

ParkTechnicalCollegeTeaching%26Learning

o Ucretsiz Konusan Yapay Zeka Avatari Olusturma

D-ID, duragan gorselleri konusan avatar haline getiren yapay zeka destekli
bir aractir. Kullanicilar bir gorsel yiikleyerek, metin veya ses girdisiyle avatarin
konusmasini saglayabilir. Egitimde o6gretmenler, dersleri daha ilgi cekici
kilmak amaciyla sanal anlaticilar olusturmak icin D-ID'yi kullanabilir.

Video Siiresi (00:07:35) :

Video: https://www.youtube.com/watch?v=fSsh88mDjc0&t=74s

tohoot1 360 Yapay Zeka ile Kahoot! Sorulari Olusturma

Bu video, Kahoot! platformunun yapay zeka ile nasil entegre oldugunu ve
ogretmenlerin ya da kullanicilarin sadece birkag tiklamayla kaliteli icerikler
nasil olusturabilecedini agiklamaktadir.

Video Siiresi (00:02:09) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=mZb6CE3gpQU
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3.1.4. Egitimde U¢ Boyutlu (3B) Materyal Kullanimi Rehberi

Rehberin Amaclar::

v, Ogdretmenlere, 3B materyalleri derslerine entegre etmeleri
icin stratejiler sunmak.

v, Karmasik kavramlarin 3B olarak gorsellestirilmesi yoluyla
daha derin bir 6grenmeyi desteklemek.

Dijital Yeterlilikler Cercevesinde Karsilik Gelen Beceriler:

Ogretim ve 6grenme amaciyla dijital kaynaklari belirlemek icin arama ve secim
kriterlerini kullanma.

Mevcutdijital kaynaklari, 6gretim ve 6grenme amaclarinidestekleyecek ve gelistirecek
sekilde, telif hakki ve lisans kurallarina uygun olarak uyarlama.

Ogrenme Yonetim Sisteminde ilgili icerikler

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa bilgiler
verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili bilgilere
tekrar ulasmak isterseniz, OYS (LMS) Uizerindeki ilgili
bolumleri ziyaret edebilirsiniz.
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&R Ogrenme

."

<’ Materyali Tiirti

Ogrenme materyalleri ©
hangi bilgiler iceriyor ve 1
nerede bulabilirsiniz?

Okuma
Materyali

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor
veya hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Soyut kavramlari somutlastirmada, elestirel
dustinmeyi gelistirmede ve etkilesimli
0grenmeyi tesvik etmede 3B modellerin
rolii (Ogretim ve Ogrenmede 3B Modeller).

Dijital ve Basili 3B Modeller

3B Modeller olusturmak icin dijital araglar

»
=l

om®
‘s’

Sunum Materyali

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araclarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullaniimasi
gerektigine dair 6nerileri de icermektedir.

Ogretim ve Ogrenmede 3B

Modeller (Sanal Gergeklik (VR), | -~

Artinlmis Gergeklik (AR), Karma '

Gergeklik (MR), 3B Baskili Model) CJ\B
J

Ogretim ve Ogrenmede 3 B

modelleirn dnemi

Nerede bulabilirsiniz? @J’
Unite 1 Ders 1.1.8 3B Modeller

(X
/N
Video

Materyali

Videolarda

Bu videoda, egitimde 3B ortamlarin
kullanim alanlari hakkinda ve 6zellikle
3B model olusturma sureciyle ilgili bazi
bilgilere ve uygulama yazilimlarina
ulasabilirsiniz.

* Bu materyalleri goriintiileyebilmek icin empowerdigiteach OYS (LMS) sistemine kayitli
olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Boliim 1‘e bakiniz.
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Dijital Materyal Uygulama Yol Haritasi

Bu boélimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza
dair temel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araclarn pedagojik
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edecedinizi =
ogreneceksiniz. Takip eden bolimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan tg
dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclari ve 6nerileri asagidaki basliklar altinda bulacaksiniz:

Asagida, 3B dijital gorsel egitim kaynaklarini kullanirken, secerken ve
gelistirirken faydalanabileceginiz ti¢ 6rnek dijital ara¢ yer almaktadir.

Dijital Arag Ozellikleri Baglant

Basit bir 3B modelleme araci;

n 69retmen|erin soyut ka\{rzf\mlarl Tinkercad
Tinkercad etkilesimli modeller olusturmalarina

yardimci olur.

Kullanimi kolay 3B tasarim yazihimi;

ogretmenlerin mimarlik veya SketchUp

geometri dersleri icin gercekgi www.sketchup.com
SketchUp modeller tasarlamalarina olanak

tanir.

Gelismis modelleme ve animasyon

@ araci; 6gretmenlerin karmasik Blender
ﬁk!rlerl.gp'rsvelleg,tlrmelerlne ve. www.blender.org

Blender ilgi cekici 6grenme materyalleri

olusturmalarina imkan tanir.
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin

103/

1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢cikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.

62



3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Dersinizi planlarken, 6ncelikle 6grencilerin neyi basarmasini
istediginize karar vererek baglayin. Bu, temel kavramlari
anlamalari, motivasyonlarinin artmasi, uygulamali 6grenme
deneyimleri kazanmalari veya 6grenilmesi zor kavramlari,

olaylar, fikirleri kavrayabilmeleri olabilir. 3B materyallerin O] s—
kullaniminin avantaj ve dezavantajlarini g6z dniinde (] amsmames
bulundurun ve 6grencilere dogrudan cevaplar sunmak yerine, -

problem ¢6zmeyi tesvik eden calisma kaditlar hazirlayarak

bu materyallerle birlikte kullanin. Derste yalnizca 3B materyal kullanmak ya da sanal gozlikle
3B ortamda gezinmelerini saglamak, tek basina etkili bir uygulama olmayacaktir. Ogrencilerin
bu tur 6grenme ortamlarini ve kaynaklarini kullanirken, ne amagla kullandiklarini bilmeleri,
ortamda gezinirken cevaplamalari gereken problemleri distinmeleri ve bunlara yanit
aramalari dnemlidir. Aksi takdirde, bu araclar yalnizca eglence ve aktivite amach kullaniimig
olur.

Ozetle, 3B araclari, 6grencilerin aktif kesif yapmalarini ve bagimsiz disiinmelerini tesvik
edecek sekilde kullanin. Ogrencilere dogrudan yanitlar vermekten kacinin; bunun yerine,
¢ozlimleri kendilerinin kesfetmelerine rehberlik edin. Tim sureglerde hazir dijital kaynaklari
kullanabilir,kendinizbilgisayarda ortam gelistirebilirveya bir 3Byaziciile kendimateryallerinizi
olusturabilirsiniz. Bu araclarin, 6zel gereksinimleri olan 6grenciler dahil olmak Uzere tim
ogrenciler icin erisilebilir olmasina 6zen gosterin. Ders planinizin sonunda, 6grencilerin
gelisimini ve kavrayis dizeyini nasil degerlendireceginizi net bir sekilde agiklayin; 6zellikle
3B materyallerle nasil etkilesim kurduklarini ve sorunlar nasil ¢ézduklerini gézlemleyin. 3B
materyalleri secerken, 6gretim hedeflerinizle yakindan 6rtlisen araclan tercih edin ve hem
sizin hem de 6grencilerinizin bu araglar kolaylikla kullanabilmesine dikkat edin.

3B materyaller ve sanal ya da artirilmis gerceklik uygulamalari kullanirken, uygun guvenlik
dnlemleri alin. Ornegin, VR kullaniminin uzun sireli saglik etkilerini g6z éniinde bulundurun
ve riskleri en aza indirmek igin stire sinirlamalari belirleyin. 3B gozliik gibi kaynaklar sinirhysa,
ogrencilerin bunlarn grup halinde kullanabilmesini saglayacak sekilde planlama yapin. Son
olarak, grup calismalarini tim o6grencilerin aktif katilim gosterebilecedi ve deneyimden
faydalanabilecegi sekilde organize edin.

Sonug olarak, egitimde 3B materyallerin etkili kullanimi, bu araclarin yalnizca eglenceli degil,

ayni zamanda 6grencilerin 6grenme siireglerini anlamli bir sekilde desteklemesini saglayacak
dikkatli bir planlama gerektirir.
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Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z éniinde bulundurun:

@ Ders planinda belirtilen tim araglarin ¢alisip calismadigini, varsa ¢evrim ici
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

6/, Araclarin nasil kullanilacagina dair acik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalar
secmelerine yardimci olun.

@ Dijital araclari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

6/, Sureci gozlemleyin ve tim uygulama siirecine dair notlar alin.

/:s

4 A

Ayni 3B kaynaklari, dersin farkli asamalarinda farkli amaglarla
kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, 3B materyallerin kullanimina
iliskin 6neriler sunmaktadir.

Dijital icerigin Kullanim
Zamani

Oneriler

Dersin Baslangicinda

3B araclari, yeni kavramlari tanitmak ve gorsellestirmek,
ogrencilerin bir derse veya konuya dikkatini cekmek,
merak uyandirmak ve 6gretilen kavramlar hakkinda onlari
bilgilendirmek icin kullanabilirsiniz.

Ders Sirasinda

Ogrencilerin problem ¢6zme gérevlerinin bir parcasi olarak
modeller olusturmasina veya kesfetmesine olanak taniyarak,
uygulamali 6grenme deneyimi yasamalarini ve derse aktif
katilimlarini saglayabilirsiniz. Ornegin, 8grenciler bir su
aritma tesisini inceleyebilir veya sanal gerceklik ortaminda
bir muizeyi kesfederek kendi hipotezlerini test edebilirler.

Ders Sonunda

Ogrencilerin 6grenmelerini degerlendirmeleri amaciyla
olusturduklari modeller izerine diistinmelerini veya bu
modelleri sunmalarini saglayabilirsiniz.

Okul Disinda

Ogretmen, 8grencilere bir 3B miizeyi ziyaret ederek
topladiklar verileri kullanarak ya da is birligi icinde bir 3B
model gelistirerek ¢ozebilecekleri bir problem verebilir. Bu
yaklasim, 6grencilerin birlikte calismasini, gercek diinya
verileriyle etkilesime girmesini ve 6grendiklerini anlamli
problemleri ¢c6zmek icin uygulamalarini tesvik eder.
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-O

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 3
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin tGzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

C‘/J Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari, Q,’-’
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla abed

paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz

bazi kanallar sunlardir: M H""\H a/
) o o

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki “@“

forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar N \ : / o)

gibi platformlar Uzerinden asagidaki konularda paylasimlari ” “ 2‘.

yapabilirsiniz: /P

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi

G/J Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylagimi
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[ 17 .
B¢ Onerilen Videolar

Y/ | N

Asagida izlemeniz i¢in bazi videolar 6nerilmektedir. Bu videolari izleyerek 3B
materyallerin gelistirilmesine dair fikir edinebilir ve/veya bu materyalleri sinificinde ve
disinda pedagojik agidan nasil etkili kullanabileceginize yonelik 6neriler bulabilirsiniz.

Em Tinkercad 3B Tasarim Egitimi

c[A[D]
Bu video, ogretmenlere 3B modellerin nasil olusturulacagina dair basit
yonergeler sunmaktadir. Kullanimi kolay 3B modelleme araclarini tanitmakta
ve 3B materyaller olusturmak icin adim adim rehberlik saglamaktadir.

Video Siiresi (00:07:54) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=__Tj1sXO0flE

ﬁ 3B Modelleme ve Yapay Zeka

Bu video, geometri ve mimarlik alanlarina yonelik gercekci 3B modellerin nasil
tasarlanacagina dair adim adim talimatlar sunmaktadir. Ogretmenlere detayli
modellerin olusturulma siireci boyunca rehberlik etmektedir.

Video Siiresi (00:22:00) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=0CMCFDeGOnl

@ Egitimciler icin Blender Temelleri

“Egitimciler icin Blender Temelleri” bashkli bu video, Blender kullanarak 3B
modeller olusturma konusunda detayli bilgiler sunmaktadir. Temel araglar ve
teknikleri kapsayan icerik, 6gretmenlerin ¢esitli ders konulari icin modeller
tasarlayip 6zellestirmeyi 6grenmelerine yardimci olmaktadir.

Video Siiresi (04:14:26) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=DSsq7ilaHiA
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3.2. Degerlendirme Analitigi
Laboratuvar Rehberi




Dijital Degerlendirme Stratejileri, Analiz ve Geri Bildirim Verme

Rehberin Amaclar:

@ Sinif ici degerlendirme araclan tasarlamak, uygulamak ve

ogrencilerin cevaplarini degerlendirmek icin uygun dijital

- araclan se¢me ve kullanma konusunda gerekli bilgi ve
becerileri kazandirmak.

@ Dijital ~ araglarin  bigimlendirici  (formative)  ve
b degerlendirici (summative) 6lgme uygulamalarini nasil
1 destekleyebilecegine dair; 6grenci katilimini artirmak,
anlik geri bildirim saglamak icin gerekli olan pedagojik
bilgileri gelistirmek.

Dijital Yeterlilikler Cercevesinde Karsilik Gelen Beceriler:

Bicimlendirici ve degerlendirici 6lgme amaciyla dijital teknolojileri kullanmak.
Degerlendirme bicim ve yaklagimlarinin cesitliligini ve uygunlugunu saglamak.

Ogrenci 6grenmesi, performanslari ve gelisimleriyle ilgili dijital kanitlari Gretmek,
secmek, elestirel sekilde analiz etmek ve yorumlamak; bu kanitlar 6gretim ve
o0grenme sureglerini yonlendirmek amaciyla kullanmak.

Ogrencilere 6grenmelerine yonelik olarak hedefli ve zamaninda geri bildirim
saglamak icin dijital teknolojilerden faydalanmak. Kullanilan dijital teknolojilerin
urettigi verilere dayali olarak 6gretim stratejilerini uyarlamak ve 6grencilere 6zel
destek saglamak.

Ogrenme Yonetim Sisteminde ilgili icerikler

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa bilgiler o
verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili bilgilere [
tekrar ulasmak isterseniz, OYS (LMS) Ulzerindeki ilgili

bolumleri ziyaret edebilirsiniz.
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Eh Ogrenme

."

<’ Materyali Turu

Ogrenme materyalleri ©
hangi bilgiler iceriyor ve 1
nerede bulabilirsiniz?

Okuma
Materyali

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor
veya hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Dijital degerlendirme, 6grencilerin
o0grenme slireclerini ve performanslarini
degerlendirmek, 6lcmek ve geri bildirimde
bulunmak amaciyla teknoloji tabanli arag
ve platformlarin etkilesimli ve cogu zaman
gercek zamanli olarak kullaniimasidir.

Sinifinizda dijital araglarla
uygulayabileceginiz cesitli degerlendirme
turleri bulunmaktadir.

Dijital araclar, farkh icerik turlerini ve Ust
diizey diistinme becerilerini 6lcen soru
tlrlerini entegre etme imkani sunarak
degerlendirme sulrecini daha zengin ve
etkili hale getirir.

Nerede bulabilirsiniz? @J’
Unite 2 Ders 2.1 ve Unite 2 Ders 2.2

|

[
om®
‘s's

Sunum Materyali

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araglarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullanilmasi
gerektigine dair 6nerileri de icermektedir.

Dijital sinif ici degerlendirmeleri nasil
tasarlayacaginiz ve uygulayacaginiz.

Ogrenci 6grenmesini nasil
degerlendirecegdiniz, yorumlayacaginiz ve
etkili geri bildirim nasil vereceginiz

Ogrenci verilerine dayali olarak 6gretimi
nasil uyarlayacaginiz

Nerede bulabilirsiniz? @)’
Unite 2 Ders 2.1 ve Unite 2 Ders 2.2
Sunumlari
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Videolarda

Dijital araclarin sinif ici degerlendirme

u‘ surecindeki islevselligini anlamaya

odaklaniimaktadir.

Video Acik uglu sinif ici degerlendirmelerde
ogrencilerin yanitlarini yorumlamada
yapay zekanin etkili teknolojik kullanimina
dair 6rnekler bulabilirsiniz.

Materyali

* Bu materyalleri goriintiileyebilmek icin empowerdigiteach OYS (LMS) sistemine kayitli
olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Boliim 1’e bakiniz.

Dijital Materyal Uygulama Yol Haritasi

Qm

Bu boélimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza
dair temel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araclarn pedagojik ==
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edeceginizi=
o0greneceksiniz. Takip eden bolimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan t¢

dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclari ve 6nerileri asagidaki basliklar altinda bulacaksiniz:
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Asagida, olcme ve degerlendirmeye yonelik digital kaynaklarini secerken/
gelistirirken/kullanirken faydalanabileceginiz ¢ Ornek dijital ara¢ vyer
almaktadir.

Dijital Aracg Ozellikleri Baglant

Ogretmenlerin etkilesimli ddevler
ve quizler olusturmasina, bunlari
ogrencilere dagitmasina ve gercek
e zamanl olarak degerlendirmesine

imkan taniyan ¢evrim igi bir
platformdur. Ogrencilere anlik geri
bildirim sunar ve gelisimlerini takip
eder.

www.formative.com
Formative

Bir konuya veya icerige iliskin olarak
ogrencilerin distincelerini, yansitma
sureclerini ve duygularini hizl bir www.polleverywhere.com
Poll Everywhere | $ekilde yakalamaya yarayan dijital bir
aractir.

@ Poll Everywhere

Acik uclu degerlendirme sorularina
A NotebookLM | Verilen 6grenciyanitlarini https://notebooklm.google.
yorumlamak icin kullanilabilen yapay | com/

NotebookLM | zeka tabanli bir dijital defter aracidr.
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin

103/

1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢cikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Dijital sinif ici degerlendirme araci gelistirmeyi planladiginizda
atmaniz gereken ilk adim, amacinizi belirlemektir: Sinif icinde
dijital bir degerlendirme aracini hangi amagla tasarlamak

ve uygulamak istiyorsunuz? Degerlendirme amacinizi

netlestirdikten sonra, artik bu degerlendirmeye hangi tiir O] m—
icerikleri ve hangi tiir soru bicimlerini dahil etmek istediginizi e —
disinme zamani gelmistir. -

Dijital araglarin sundugu imkanlar sayesinde uzun metinler, web kaynaklari, ses ve video gibi
cesitliicerik turlerini kullanabilirsiniz. Benzer sekilde, dijital degerlendirmede kullanilabilecek
soru turleri de oldukga cesitlidir. Hangi icerik ve soru turiinu kullanacaginiza karar verirken,
ogrenme ciktilarinizin kapsamini ve derinligini dikkatle degerlendirmeniz gerekir. Diger
bir deyisle, 6grencilerinizden hangi bilissel suirecleri ve icerik diizeyini gostermelerini
bekliyorsunuz?

Degerlendirme turline ve soru bicimlerine karar verdikten sonra, 6grencilerin 6grenmelerini
dijital olarak degerlendirmek icin hangi dijital araglari kullanacaginizi belirleme asamasina
gecebilirsiniz. Bu noktada, 6grencilerinizin sectiginiz dijital araca olan asinaligini g6z 6niinde
bulundurmak énemlidir. Eger bu araci ilk kez kullanacaklarsa, 6grencilerin kullanacagi temel
ozellikleri tanitan kisa bir teknik tanitim sunmak faydali olacaktir.

Dijital degerlendirmenizi uygulamaya hazir oldugunuzda, artik odaklanmaniz gereken sey
ogrenci 6grenmesine dair gecerli kanitlar toplamaktir. Bunu saglamak icin 6grencilerin
sorulari veya degerlendirme gorevini beklendigi sekilde anladiklarindan emin olmalisiniz.
Bu asamada, 6grencilerin bilgi ve becerilerini degerlendirme sirasinda herhangi bir engelle
karsilasmadan ortaya koyabilmelerini saglamak icin yonlendirici destekler (scaffoldlar)
sunabilirsiniz.

Dijital sinif ici degerlendirme iceren dersler planlarken, dijital platformlar veya araclar
araciligiyla toplanan 6grenci trtnlerini dikkatli bir sekilde analiz etmek ve yorumlamak buyuk
onemtasir.Degerlendirmeyitutarlibirsekildeyapabilmekicin, 6grenme hedeflerinizle uyumlu
dlciitler veya dereceli puanlama anahtarlari (rubrikler) belirleyerek ise baslayin. Ogrencilerin
yazili yanitlari, multimedya sunumlari veya etkilesimli gorevleri gibi dijital Grtinlerini dikkatle
inceleyerek; yanlis anlamalari, gticli yonleri, gelisime acik alanlari ve tekrar eden 6rintuleri
belirleyin. Bu bulgulara dayanarak, 6grencileri daha derin bir anlayisa yonlendirecek sekilde
0zgul, zamaninda ve uygulanabilir geri bildirimler verin.

Ayrica, 6grenci Urtinlerini duzenli olarak gozden gegirmek; 6gretim stratejilerinizi elestirel bir
bakisla degerlendirmenize ve gerektiginde 6gretimi yeniden yapilandirmaniza imkan tanir.
Bu yapilandirma, 6rnegin yonergeleri netlestirmek, yeni destekler eklemek veya 6grenci
katilimini ve 6grenmesini daha iyi destekleyecek alternatif dijital araglari secmek seklinde
olabilir.
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Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

v, Ders planinda belirtilen tiim araglarin ¢calisip calismadigini, varsa ¢evrim igi
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

v, Araclann nasil kullanilacagina dair agik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalari
se¢melerine yardimci olun.

Vv, Dijital araclari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

(‘/, Sureci gozlemleyin ve tim uygulama siirecine dair notlar alin.

Ayni  dijital degerlendirmeyi, dersin farkli asamalarinda
farkli amaclarla  kullanabilirsiniz.  Asagidaki tablo, baz
degerlendirmelerin kullanimina iliskin 6neriler sunmaktadir.

Dijital icerigin Kullanim Oneriler
Zamani

Dersin bu asamasinda, dijital degerlendirmeyi 6n

bilgileri harekete gecirmek, 6grencilerin hazirbulunusluk
diizeyini 6lcmek veya 6grenme hedeflerini belirlemek igin
kullanabilirsiniz.

Dersin Baslangicinda

Dersin bu asamasinda, 6grencilerin konuyu ne kadar
anladigini izlemek ve 6grenmelerini gelistirmek amaciyla
onlara gercek zamanli geri bildirim saglamak icin dijital
degerlendirme yontemlerini kullanabilirsiniz.

Ders Sirasinda

Dijital degerlendirmeyi, 6grenmeyi artirmak amaciyla ek
geri bildirim saglamak ve 6grencilerin basar dizeylerini
dersin 6grenme hedefleriyle karsilastirarak 6l¢mek igin
kullanabilirsiniz.

Ders Sonunda

Dijital degerlendirmeyi, 6grencilerin kendi hizlarinda
ogrenebilecekleri seviyeler olusturmak ve sinif dis
ortamlarda materyallerle etkili bir sekilde etkilesim
kurmalarini tesvik etmek icin kullanabilirsiniz.

Okul Disinda
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-0

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 >
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

.. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zguvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

G/J Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

C‘/J Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari,
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla
paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz
bazi kanallar sunlardir:

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki
forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar
gibi platformlar Gizerinden asagidaki konularda paylasimlari
yapabilirsiniz:

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi
@ Aracg kullanimiyla ilgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylasimi
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( 17 .
B¢ O6nerilen Videolar

Y/ | N

Asagida izlemeniz icin bazi videolar onerilmektedir. Bu videolari izleyerek dijital
degerlendirme ve ilgili materyallerin gelistiriimesine dair fikir edinebilir ve/veya bu
materyalleri sinif icinde ve disinda pedagojik acidan nasil etkili kullanabileceginize
yonelik oneriler bulabilirsiniz.

6 scpuzde Ogrenme ve Degerlendirme icin Dijital Araclar Nasil Secilir?

Bu video, egitim ortamlarinda etkili dijital araclarin nasil secilecegine dair
stratejileri ele almaktadir. Videoda, araglarin 6grenme hedefleriyle uyumlu
olmasi, kullanicidostuolmasiveverigizliligine verilen 6nemin alti cizilmektedir.

Video Suresi (00:51:02) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=RL_vIKAFK2c

Kahoot! Web 2.0 Araglari ile Olgme Degerlendirme

Bu video, bazi Web 2.0 6lcme degerlendirme araclarini tanitmakta ve bazi
uygulamali 6rnekler sunmaktadir.

Video Siiresi (01:08:11) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=W-RmynC00yo

@ Uzaktan Egitimde Olcme ve Degerlendirme Yaklasimlari

Bu video, uzaktan egitimde 6lgcme ve degerlendirme yaklasimlari konusunda
teorik ve uygulamali (Microsoft teams ornegi) bilgiler sunmaktadir.

Video Siiresi (00:58:12) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=eD9X7zIMuR8
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( 17 .
B¢ O6nerilen Videolar

Y/ | N

o, Ogrenci Ogrenmesine Dair Kanit Toplamak icin Dijital Araglar

Bu video, video iceriklerini metne donustirme siirecine dair adim adim bir
rehber sunmaktadir. Sureg; video dosyasinin yliklenmesini, istenilen ek
Ozelliklerin segilmesini ve transkript metninin e-posta yoluyla alinmasini
icermektedir. Bu hizmet cesitli video formatlarini desteklemekte ve dogruluk
ile islem siiresi secenekleri sunmaktadir.

Video Siiresi (00:50:15) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=P_eRmHfV8TE&t=4s

macic Ogrenciler igin Yapay Zekaya (ChatGPT) Dayanikli veya Destekli Gorev ve
SCHOOL Degerlendirmeler Tasarlama

Bu video, ChatGPT gibi yapay zeka araclarina karsi dayanikh ya da bu
araclan destekleyici sekilde egitimsel goérevlerin nasil tasarlanabilecegini
tartismaktadir. Akademik durdstligi  korurken ayni zamanda yapay
zekadan 6grenme suireclerini gelistirmek icin nasil faydalanilabilecegine
odaklaniimaktadir.

Video Siiresi (00:59:11) :

Video: https://www.youtube.com/watch?v=bfV207_YxMI
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EMPOWER
Digi Teach

Bolum 3

3.3. Ogreneni Giiclendirme
Laboratuvar Rehberi




@ Ogretmenleri, video konferans araclarini kullanarak
sanal siniflari etkili bir sekilde organize etme ve yonetme
konusundaki stratejiler hakkinda bilgilendirmek.

@ Video konferans platformlarindaki etkilesimli

ozelliklerin, o6grenci katihmini artirmak amaciyla nasil
kullanilabilecegine  dair  6gretmenlerin  bilgilerini
derinlestirmek.

Dijital icerigi diizenlemek, 6grenci, veli ve 6gretmenlerin kolay ve guvenli erisimini
saglamak, aynizamanda hassas ve kisisel verileri korumak. Dijital icerigi, fikri mulkiyet
ve telif haklarina saygi gostererek paylasmak.

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa bilgiler
verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili bilgilere
tekrar ulasmak isterseniz, OYS (LMS) Uizerindeki ilgili
bolumleri ziyaret edebilirsiniz.

85



Ogrenme
Materyali Tiirii

Ogrenme materyalleri ©)
hangi bilgiler iceriyor ve ‘
nerede bulabilirsiniz?

Okuma
Materyali

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor
veya hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Video konferans araglari ve teknik
ozellikleri

Video konferans oturumu kurarken dikkat
edilmesi gerekenler

Teknik sorunlarin tstesinden gelme yollari

Nerede bulabilirsiniz? @’
Unite 3 Ders 3.2. Video Konferans

=il

. I |
om®
‘s’

Sunum Materyali

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araclarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullaniimasi
gerektigine dair 6nerileri de icermektedir.

Video konferans araclari ve 6zellikleri
hakkinda pratik bilgiler

2

Nerede bulabilirsiniz?
Unite 3 Sunum 3.2.Video Konferans

(X
/N
Video

Materyali

Videolarda

Google Meet ve Microsoft Teams
platformlarini video konferans icin nasil
kullanacaginizi 6greneceksiniz. Video, bu
araclarin ozelliklerine genel bir bakis sunar,
kurulum sureci boyunca sizi yonlendirir ve
etkili sanal toplantilar ile is birligine dayali
oturumlar diizenlemek icin ipuclari saglar.

* Bu materyalleri gériintiileyebilmek icin empowerdigiteach OYS (LMS) sistemine kayitl
olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Boliim 1’e bakiniz.
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Bu boélimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza

dair temel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araclar pedagojik ==
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edecedinizi =

ogreneceksiniz. Takip eden bolimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan tg

dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclari ve 6nerileri asagidaki bashklar altina bulacaksiniz:

Yansitma

ve
[P egerlendirme]

Videokonferans tabanh dersler tasarlarken kullanabileceginiz li¢ 6rnek dijital
arac asagida yer almaktadir.inceleyiniz.

Dijital Arac Ozellikleri Baglanti

Google Meet, kullanicilarin dogrudan
web tarayicisi veya uygulama
Uzerinden glvenli sanal toplantilar
kurmasina ve bu toplantilara kolayca
katilmasina olanak taniyan bir video
konferans aracidir. Gercek zamanlh
ekran paylasimi, kiiclik grup odalari
(breakout rooms), canli altyazilar,
u sohbet 6zelligi gibi temel is birligi
araclarini sunar ve Google Takvim ile
Google Classroom gibi diger Google
Workspace araclariyla sorunsuz bir
sekilde entegre calisir. Ayrica, Google
Meet oturum kayitlarini destekler,
katihm takibi yapar ve anketler
ile Soru-Cevap gibi etkilesimli
ozelliklerle katilimcilarin ilgisini
artirir.

www.meet.google.com

Google Meet

Google Meet
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i
Microsoft Teams

Microsoft Teams

Microsoft Teams, Microsoft 365
uygulamalariyla entegre calisan

bir video konferans platformudaur.
Kullanicilarin gavenli, etkilesimli
sanal toplantilar ve is birligine dayali
oturumlar diizenlemesine olanak
tanir. Ekran paylasimi, kiiciik grup
odalari (breakout rooms), canli
altyazi, toplanti kaydi, arka plan
efektleri ve gercek zamanli sohbet
gibi 6zellikler sunarak katilmcilar
arasindaki iletisim ve is birligini
guglendirir. Ayrica, anketler, katilm
takibi, dijital beyaz tahta lizerinde
ortak calisma ve kapsamli glvenlik
kontrolleri gibi gelismis islevleri
destekleyerek, Microsoft Teams'i
hem egitim hem de profesyonel
ortamlarda kullanim icin uygun hale
getirir.

www.teams.microsoft.com

zoom
Zoom

Zoom, sade arayuzu, yuksek
kaliteli video/ses aktarimi ve gui¢li
performansiyla bilinen bir video
konferans aracidir. Kiig¢lik grup
odalari (breakout rooms), ekran
paylasimi, sanal arka planlar,
etkilesimli anketler, sohbet ve
toplanti kaydi gibi temel is birligi
Ozelliklerini sunar. Ayrica, genis
kapsamli guvenlik ayarlar, bekleme
odasi 6zelligi ve ¢esitli 6grenme
ile verimlilik araglariyla sorunsuz
entegrasyon destegi saglayarak
kullanici deneyimini zenginlestirir.

www.zoom.com
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin
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1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢ikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Video konferans araglarini 6gretiminize entegre ederken,
ogrenci katilimini en Ust dizeye c¢ikarmak ve 6grenme
etkinligini artirmak icin dikkatli bir planlama yapmak oldukca
onemlidir:

[] messma=

[] eesmmmss

[] messma=

Oncelikle 6gretim hedeflerinizi net bir sekilde tanimlayin [ smsmammas
ve video konferansin bu hedefleri nasil destekleyecegine -

karar verin. Bu destek; etkilesimli tartismalar yiritmek, is
birligine dayali grup ¢alismalari diizenlemek veya canli uygulamalar gerceklestirmek gibi

yollarla olabilir.

Zoom, Google Meet veya Microsoft Teams gibi uygun araci secin. Seciminizi yaparken
aracin erisilebilirligini, kullanim kolayligini ve kiclk grup odalari, anketler ve kayit alma
gibi gerekli 6zellikleri sunup sunmadigini g6z 6niinde bulundurun.

Gevrim ici katilim icin acik beklentiler ve kurallar belirleyin. Etkilesim kurallari, kamera
kullanimi ve cevrim ici nezaket gibi konularda 6grencilere rehberlik edin.

Breakout rooms kullanarak is birligine dayah beyin firtinasi veya kiiclik grup tartismalar
gibi etkilesimli etkinlikler planlayin ve olasi teknik aksakliklar i¢in yedek planlar hazirlayin.
Son olarak, oturum sirasinda bicimlendirici degerlendirmeler (6r. anketler, kisa quizler)
ve oturum sonrasinda takip etkinlikleri ekleyerek 6grencilerin 6grenme duzeylerini
degerlendirin ve zamaninda geri bildirim saglayin.

Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

@ Ders planinda belirtilen tiim araglarin calisip ¢alismadigini, varsa ¢evrim igi
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

Araclarin nasil kullanilacagina dair acik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalar
se¢melerine yardimci olun.

Q

Dijital aracglari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

Q

Sureci gozlemleyin ve tim uygulama surecine dair notlar alin.

Q
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Ayni dijital icerigi, dersin farkli asamalarinda farkli amaglarla
kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, [dijital icerik] kullanimina iliskin
oneriler sunmaktadir.

Dijital icerigin Kullanim Oneriler
Zamani

Dersin baslangicinda video konferans araclarini kullanarak
o0grenme hedeflerini acikca ifade edebilir, ders icerigini
tanitabilir ve katihm beklentilerini belirleyebilirsiniz.
Kullanacaginiz temel arag ozelliklerini (6rnegin sohbet,
Dersin Baslangicinda tepkiler, kiictik grup odalari) kisaca tanitin ve 6grencileri
derse dahil etmek icin kisa bir etkilesimli etkinlik—&rnegin
bir tanisma oyunu (icebreaker) veya hizl bir anket—
gerceklestirerek baslangictan itibaren etkilesimli ve katilimci
bir ortam olusturun.

Video konferans araclarini pedagojik olarak; etkilesimli
tartismalar kolaylastirmak, kiiclik grup odalari araciligiyla
is birligini tesvik etmek, gercek zamanli bicimlendirici
geri bildirim saglamak ve 6grenci sorulari ya da kavram
Ders Sirasinda yanilgilarini aninda ele almak i¢in kullanabilirsiniz. Bu
araglar sayesinde 6grenci katilimini stirdurebilir, 6grenme
duzeylerini anlik olarak kontrol edebilir ve dinamik
etkilesimler ile hedefe yonelik destekler sunarak aktif
o0grenmeyi tesvik edebilirsiniz.

Video konferans araclarini, yansitici tartismalari
kolaylastirmak, kisisellestirilmis geri bildirim saglamak ve
ogrencilerin aklinda kalan yanhs anlamalari netlestirmek
Ders Sonunda icin kullanabilirsiniz. Ayrica, kiicik grup takip oturumlar
dizenleyerek ek destege ihtiya¢ duyan 6grencilere
yardimci olabilir ve gelecekteki 6gretim planlamalarinizi
sekillendirmek icin degerli geri bildirimler toplayabilirsiniz.

Video konferans araclarini pedagojik olarak; uzaktan grup
is birligini kolaylastirmak, bireysel 6grenci destegi icin

sanal danisma saatleri diizenlemek ve aileleri bilgilendirme
Okul Disinda toplantllz.arln.a veya veli gér(j§me|erine“ (?Iéhil "etn‘\.ek amaciyla
kullanabilirsiniz. Ayrica bu araglar, iletisimi stirdirmeye,
stirekli 6grenmeyi desteklemeye ve geleneksel sinif
ortaminin 6tesinde 6grenciler, 6gretmenler ve veliler
arasinda daha gui¢li baglar kurmaya katki saglar.
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-O

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 >
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

@ Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari,
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla

bazi kanallar sunlardir:

paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz ﬁ

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki
forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar
gibi platformlar Gizerinden asagidaki konularda paylasimlari
yapabilirsiniz:

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi

@ Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylagimi

0

28

\ap
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s
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( 17 .
B¢ O6nerilen Videolar

Y/ | N

Asagida izlemeniz onerilen bazi videolar bulunmaktadir. Bu videolari izleyerek, video
konferans tabanli 6grenme firsatlarinin gelisimine iliskin fikir edinebilir ve/veya bu
araclarin pedagojik acidan sinif icinde ve disinda nasil etkili bir sekilde kullanilacagini
o0grenebilirsiniz.

E Google Meet ile Cevrim ici Ders Anlatimi - Ogretmenler icin Rehber
T By video, 6gretmenler icin Google Meet'i cevrim ici 6gretimde etkili bir sekilde
kullanmaya yonelik kisa ve 6z bir rehber sunmaktadir. Toplanti olusturma ve
planlama, katilimci davet etme, katilimci yonetimi, sohbet ve ekran paylasimi
gibi temel adimlari ele almakta; ayrica cevrim ici derslerde etkilesim ve katilimi
artirmaya yonelik araclarin kullanimini géstermektedir.

Video Siiresi (00:08:54) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=4H3_uhvSncs

Bl Video Konferans

Bu video, 6gretim amach etkili video konferans kullanimiyla ilgili teknik ve
pedagojik yonleri ele almaktadir.

Video Siireci (00:06:10) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=i3p1mxvKx0I&t=136s
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@ Ogretmenlere, erisilebilirligi destekleyen dijital araclar
se¢cme ve etkili bir sekilde kullanma konusunda stratejiler
kazandirarak, farkli 6grenme ihtiyaclarina sahip 6grenciler
de dahil olmak tzere tim 6grencilerin 6gretim surecine
anlamli bir sekilde katilimini saglamak.

Ogretmenlerin  kapsayici  dijital 6grenme ortamlari
tasarlayabilmeleriicin pedagojik yaklasimlar sunarak, olasi
engelleri 6nceden fark edip ortadan kaldirmalarini, tim
ogrenciler icin adil katilimi tesvik etmelerini ve is birligine
dayali 6grenmeyi desteklemelerini saglamak.

Dijital kaynaklara ve 6grenme etkinliklerine tim &grencilerin erisimini saglamak, bu
kaynaklarin kullaniminda karsilasilabilecek baglamsal, fiziksel veya biligsel sinirliliklari
dikkate almak.

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa bilgiler
verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili bilgilere
tekrar ulasmak isterseniz, OYS (LMS) lizerindeki ilgili
bolumleri ziyaret edebilirsiniz.
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Ogrenme materyalleri ©)
hangi bilgiler iceriyor ve ‘
nerede bulabilirsiniz?

Ogrenme
Materyali Tiirii
Okuma
Materyali

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor
veya hangi sorulara cevap cevap veriyor?
Kapsayicilik ve erisilebilirligin tanimlanmasi

Erisilebilir ve kapsayici dijital 6grenme
materyalleri olusturma standartlari ve
yonergeleri

Erisilebilir ve kapsayici dijital materyaller
olusturmak icin mevcut araclar ve

ozellikleri ’
Nerede bulabilirsiniz? @
Unite 3 Ders 3.4. Erisilebilirlik ve
Kapsayicilik

»
=l

o0
om®
s’

Sunum Materyali

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araglarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullanilmasi
gerektigine dair onerileri de icermektedir.

Kapsayici ve erisilebilir 6gretim
Destekleyici teknolojiler

Etkili dijital materyaller secmeye
yonelik standartlar ve yonergeler ’
©

Nerede bulabilirsiniz?
Unite 3 Sunum 3.4. Erisilebilirlik ve
Kapsayicilik

(X
N\
Video

Materyali

Videolarda

Bu video, dijital kaynaklarin erisilebilir

ve kapsayici bir sekilde nasil secilecegi

ve olusturulacagina dair yonergeler ve
oneriler sunmaktadir. Buna ek olarak,
dijital materyaller kullanarak 6grenciler
icin erisilebilir ve kapsayici 6grenme
firsatlarinin nasil tasarlanabilecegine
yonelik pedagojik oneriler de icermektedir.

* Bumateryalleri goriintiileyebilmek icin empowerdigiteach OYS sistemine kayitli olmaniz
ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Bolim 1’e bakiniz.
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Bu boluimde, o6grendiginiz kuramsal ve uygulamali bilgileri nasil

kullanacaginiza dair temel bilgiler ve oneriler sunulmustur. Simdi, dijital ==
araclan pedagojik olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre =

edeceginizi 6greneceksiniz. Takip eden bolimlerde 6nce yaygin olarak

kullanilan Ug dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci
olacak temel ipuclari ve onerileri asagidaki baslklar altinda bulacaksiniz:

Yansitma

ve
@D egerlendirmeii

Asagida erisilebilir ve kapsayici dijital materyaller olusturmak icin
kullanabileceginiz tic 6rnek dijital ara¢c bulunmaktadir. inceleyiniz.

Dijital Arac Ozellikleri Baglanti

Padlet, 6grencilerin metin, ses,
video, gorsel ve cizim gibi farkli
yollarla katkida bulunmasina

olanak taniyarak cesitli iletisim
ihtiyaclarina hitap eder ve erisilebilir,
kapsayici bir 8grenme ortami saglar.
Gergek zamanli ¢eviri, metinden

A4 padlet sese donulstiirme entegrasyonu

ve Ozellestirilebilir gorsel ayarlari
sayesinde cok dilli 6grenciler ve 6zel
gereksinimli bireyler icin erigimi
kolaylastirir. Ayrica, icerik denetimi, es
zamansiz katilim ve anonim paylasim
gibi 6zellikleri sayesinde glivenli,
esnek ve kapsayici bir 6grenme
ortami olusturur.

www.padlet.com
Padlet
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miro
Miro

Miro, metin, ¢izim, yapiskan notlar
ve ses kayitlari gibi ¢coklu ifade
bicimlerini destekleyen etkilesimli
bir dijital beyaz tahtadir ve bu
sayede farkli 6grenme tercihlerine
sahip 6grenciler icin erisilebilir bir
is birligi ortami sunar. Klavye ile
gezinme, ekran okuyucu destegi

ve ayarlanabilir yakinlastirma
seviyeleri gibi 6zellikleri sayesinde
gorme engelli veya motor beceri
sinirhhdi olan 6grencilerin katihmini
kolaylastirir. Ayrica, Miro'nun
gercek zamanli ve es zamansiz is
birligi 6zellikleri, 6grencilerin kendi
hizlarinda katkida bulunmalarina
olanak taniyarak kapsayici ve esnek
bir 5grenme ortami olusturur.

www.miro.com

Ly

Microsoft
Immersive Reader

Microsoft Immersive Reader,
metinden sese donustirme, 6zel yazi
tipleri, satir araligi ayarlari ve arka
plan renk secenekleri gibi 6zellikler
sunarak teknolojiyi herkes icin daha
erisilebilir hale getirir. Bu 6zellikler,
disleksi, DEHB (Dikkat Eksikligi ve
Hiperaktivite Bozuklugu) ve gérme
bozukluklari olan 6grenciler icin
o0grenmeyi kolaylastirir. Ayrica ceviri,
gorsel sozllk ve dil bilgisi araclan
sayesinde cok dilli 6grenciler ve
okuma gucligu ceken bireyler icin
de destek saglar. Microsoft Word,
OneNote, Teams ve Edge gibi
Microsoft Urlnleriyle ve diger egitim
platformlari ile uyumlu ¢alisir. Bu
sayede tum ogrenciler icin kolay ve
kapsayici bir okuma deneyimi sunar.

www.microsoft.com
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin
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1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢ikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Kapsayici ve erisilebilir dijital ders planlar olustururken
Evrensel Ogrenme Tasarimi (UDL) ilkelerini takip edebilirsiniz.
Bu ilkelere gore 6grencilere, 6grenme materyaline farkh
yollarla erisme, materyalle etkilesim kurma ve 6grendiklerini

[] eesesse=

[] eesmmm=s

farkli bicimlerde ifade etme imkani sunulmalidir. Metin, ses, N —
video ve gorseller gibi coklu ortam iceriklerini destekleyen ve [] snsmemas
altyazi, ekran okuyucu gibi destekleyici teknolojilerle uyumlu -

kaynaklar tercih edilmelidir. Tasarimlarda renk korltgu, disleksi

gibi farkli gereksinimlere yonelik renk (kirmizi ve yesilden kaginma) ve font (tirnaksiz, Calibri,
Verdana gibi yaz tipleri) kullanimlari dikkate alinarak uyarlama yapilabilir.

Ornegin, Padlet gibi bir beyin firtinasi araci kullanildiginda, dgrencilerin katkilarini ses kaydi,
fotograf, yazili yorum veya kisa videolarla iletebilmelerine olanak taninmalidir. Hazirlanan
iceriklerin gorsel olarak erisilebilir olabilmesi icin okunabilir yazi tipleri, ylksek kontrasth
renkler ve gorseller icin alternatif metinler kullanilmalidir.

Senkron (es zamanh) ve asenkron (es zamansiz) katiim icin esnek yollar sunarak farkli
ogrenme ihtiyaclarini tantyan kapsayici bir sinif kiiltlri tesvik edilmelidir. Dijital erisilebilirligi
surekli olarak artirmak icin, dersten 6nce erisilebilirlik araglarini test edin, 6grencilere net ve
anlasilir yonergeler verin ve geri bildirim toplayarak sireci iyilestirebilirsiniz.

Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

@ Ders planinda belirtilen tiim aracglarin galisip ¢alismadigini, varsa ¢evrim igi
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

Araclarin nasil kullanilacagina dair acik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalar
se¢melerine yardimci olun.

Q

Dijital araglari sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

Q

Sureci gozlemleyin ve tim uygulama surecine dair notlar alin.

Q
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Ayni dijital icerigi, dersin farkli asamalarinda farkli amaglarla
kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, [dijital icerik] kullanimina iliskin
Oneriler sunmaktadir.

Dijital icerigin Kullanim Oneriler
Zamani

Ogrencilerin dijital materyallerden en iyi sekilde, erisilebilir
ve kapsayici bir bicimde faydalanabilmeleri icin, bu
materyallerin nasil kullanilacagina dair acik ve anlasihr
yonergeler sundugunuzdan emin olun.

Ders Basladiginda

Ogrenmeye erisimi saglamak icin, Coklu Katilim Yollari
sunarak égrencilerin nasil katihm gosterecekleri konusunda
secim yapmalarina olanak taniyin. Bu; canli tartismalar,
sohbetler veya Padlet gibi etkilesimli araclarla ders
sirasinda katilim, Kahoot gibi oyunlastirma uygulamalar
ya da kaydedilmis dersler ve dijital notlar araciligiyla kendi
hizlarinda 6grenme seklinde olabilir. Bunu saglamak icin
Ders Sirasinda yapmaniz gerekenler arasinda; metin, ses, video ve gorsel
gibi cok modlu icerikler kullanmak, Microsoft Immersive
Reader, altyazi ve transkriptler gibi destekleyici 6zellikleri
etkinlestirmek ve kavram haritalari veya infografikler gibi
gorsel destekler sunmak yer alir. Bu stratejilerin dijital
o0grenme ortamlarina entegre edilmesi; farkli 6grenme
ihtiyaclarini karsilayan, duyarl, erisilebilir ve etkilesimli bir
egitim deneyimi olusturulmasina katki saglar.

Ders sonrasinda, tim 6grencilerin temel kavramlari tekrar
edebilmesi icin farkh formatlarda degerlendirme materyalleri
sunabilirsiniz (6rnegin, altyazili kayitlar, transkriptler ve 6zet
Ders Sonunda notlar). Ayrica, 6grencilerden erisilebilirlik ve kapsayicilikla
ilgili geri bildirim alabilir, katihm g&stergelerini inceleyebilir
ve gelecekteki ¢cevrim ici 6grenme deneyimlerini iyilestirmek
icin gerekli dizenlemeleri yapabilirsiniz.

Sinif ortaminin 6tesinde, dijital icerigi her zaman ve her
yerden erisilebilir kilmak igin icerigi farkli formatlarda
sunmalisiniz (metin, ses, video ve etkilesimli medya gibi) ve
ekran okuyucular, altyazilar gibi destekleyici teknolojilerle
Okul Diginda uyumlu hale getirmelisiniz. Ayrica, 6grencilerin kendi
ihtiyaclarina gore katki saglayabilecegi esnek 6grenme
imkanlari sunmalisiniz; 6rnegdin, tartisma forumlari, video
dersler ve Miro veya Padlet gibi is birligine dayali araclar bu
esnekligi destekleyen uygulamalardir.
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-O

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 >
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

@ Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari,
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla

bazi kanallar sunlardir:

paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz ﬁ

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki
forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar
gibi platformlar Gizerinden asagidaki konularda paylasimlari
yapabilirsiniz:

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi

@ Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylagimi

0
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[ 17 .
B¢ Onerilen Videolar

Y/ | N

Asagida, izlemeniz icin onerilen bazi videolar bulunmaktadir. Bu videolari izleyerek,
kapsayici ve erisilebilir dijital materyallerin gelistirilmesine iliskin fikirler elde edebilir

ve/veya bu materyalleri pedagojik bir bakis acisiyla sinif icinde ve disinda etkili bir
sekilde nasil kullanacaginizi 6grenebilirsiniz.

-.n@ o Icerigin Erisilebilirligini Saglama
AcCEssie

EDUCATIONAL

MATERIALS

Bu video, dijital 6grenme materyallerinin 6grencilere erisilebilir hale
getirilmesiyle ilgili pedagojik ve teknik 6neriler sunmaktadir.

Video Siiresi (00:05:53) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=MwLn28yztPI

Erisilebilir belgeler olusturma egitim serisi

Bu video serisinde en sik kullanilan Microsoft Office Word, Excel ve Powerpoint
dosyalarinin erisilebilir hale getirilmesi icin ¢esitli dneriler sunulmustur.

Video Siiresi (00:02:06) :

Video: https://www.youtube.com/watch?v=puPmBwmyKYA&list=PLgjzmhre
cbBOrFE1T89cf08NO6dNWgm3c

?ai@ Kapsayici Bir Sinif Nasil Olusturulur - Egitimde Cesitlilik ve Kapsayicilik

"-\,'-

Bu video, kapsayici bir sinif ortami olusturmak icin 6neriler sunmaktadir.

Video Siiresi (00:08:57) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=E7Uj21zDzH0&t=285s
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Bolim 3

3.4. Pedagojik Miukemellik
Laboratuvar Rehberi



@ Ogretmenlere, dijital araclariisbirlikli 6grenme ortamlarina
etkili bir sekilde entegre etmek icin pratik stratejiler
sunarak 6grenci katilimin, iletisimini ve takim calismasini
artirmalarini saglamak.

@ Ogretmenlerin dijital yeterliliklerini gelistirerek, onlara
etkilesimli ve kapsayici cevrimici ve harmanlanmis
0grenme deneyimlerini destekleyen dijital araclar
se¢cme, uygulama ve degerlendirme konusunda rehberlik
saglamak.

Dijital teknolojileri, bireysel ve toplu 6grenmeyi desteklemek ve gelistirmek amaciyla
ogrenci is birligini tesvik etmek icin kullanmak.

Rehberin bu bolimiinde, Empower Digi Teach 6grenme
yonetim sisteminde (OYS) yer alan ve bu rehberde
hedeflenen beceri alanina giren okuma materyalleri,
sunumlar ve videolarin icerikleri hakkinda kisa bilgiler
verilmistir. Bu materyallerde sunulan ayrintili bilgilere
tekrar ulasmak isterseniz, OYS (LMS) tizerindeki ilgili
bolumleri ziyaret edebilirsiniz
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Ogrenme
Materyali Tiirii

Ogrenme materyalleri ©)
hangi bilgiler iceriyor ve ‘
nerede bulabilirsiniz?

Okuma
Materyali

Okuma materyalleri hangi bilgileri iceriyor
veya hangi sorulara cevap cevap veriyor?

Ogretim ve Ogrenmenin Gelistiriimesi
Acisindan Dijital Teknolojilerin Etkili
Kullanimi: Harmanlanmis 6grenme
ortamlarinda teknolojinin kullanimi,
teknolojik pedagojik icerik bilgisi.

Dijital bir aracin 6gretim ve 6grenmeye
etkili bir sekilde entegrasyonuna dair
pratik bir 6rnek.

isbirlikli 6grenme ihtiyaci, isbirlikli
6grenmenin etkili bir sekilde uygulanmasi
icin pedagojik stratejiler, mevcut dijital
araclar ve bu araclarin isbirlikli 6grenme
ortamlarina etkili entegrasyonu.

k4

Nerede bulabilirsiniz?
Unite 4. Ders 4.1 ve Unite 4. Ders 4.2

Sunum Materyali

Sunum, okuma materyalinin gorsellerle
desteklenmis 6zetlerine odaklanmakla birlikte,
genellikle dijital araclarin nasil, neden, nerede,
ne zaman ve kim tarafindan kullanilmasi
gerektigine dair 6nerileri de icermektedir.

Ogretim ve Ogrenmeye Teknolojinin Farkli
Entegrasyon Modelleri

Harmanlanmis Ogrenme (Blended
Learning)

Ters Yiiz Sinif (Flipped Classroom)
Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPACK)

Dijital Araclarin isbirlikli Ogrenme
Ortamlarina Etkili Entegrasyonu icin
Pedagojik Stratejiler
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|/ I_ isbirlikli Ogrenme Ortamina Entegre
w—ﬁﬁ' Edilmesi icin Dijital Araclar ve Kullanim

[ Onerileri ’
Nerede bulabilirsiniz? @

Sunum Materyali Unite 4. Sunu 4.1 ve Unite 4. Sunu 4.2

Videolarda

. Ders 4.1 videosunda, cesitli dijital araglarin
o e o

6grenme ortamina nasil uygulandigini bir
- ‘ vaka tanimi Gizerinden pratik bir sekilde
/I\ bulabilirsiniz.

. Ders 4.2 videosunda ise, cevrimigi
Video TS )
isbirlikli 6grenmenin yaygin zorluklarini
ve bu zorluklarin dijital araglar yardimiyla
nasil asilacagina dair pratik oneriler
bulabilirsiniz.

Materyali

* Bu materyalleri gériintiileyebilmek icin empowerdigiteach OYS (LMS) sistemine kayitl
olmaniz ve giris yapmaniz gerekmektedir. Bunun icin Boliim 1’e bakiniz.

Bu bolimde, 6grendiginiz teorik ve pratik bilgileri nasil kullanacaginiza

dairtemel bilgiler ve 6neriler sunulmustur. Simdi, dijital araglar pedagojik —
olarak etkili bir sekilde kendi siniflariniza nasil entegre edecedinizi=

ogreneceksiniz. Takip eden bolimlerde 6nce yaygin olarak kullanilan tg¢

dijital araci taniyacak, ardindan dijital yetkinliginizi gelistirmenize yardimci olacak temel
ipuclari ve 6nerileri asagidaki basliklar altinda bulacaksiniz:
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Dijital araglari 6grenme ortamlarina entegre ederken ve isbirlikli 6grenmeyi
desteklerken kullanabileceginiz ti¢ 6rnek dijital arag asagida yer almaktadir.

Dijital Arac Ozellikleri Baglanti
» isbirlikli beyaz tahta, aktif katilimi
mico ve bilgiyi birlikte insa etmeyi WWW.miro.com
Miro kolaylastirir.
Egitim sirasinda katilimcilarin
@ Poll Everywhere | fikirlerini aninda yakalamak, etkili

Poll Everywhere

iletisim ve geri bildirim saglar.

www.polleverywhere.com

i
Microsoft Teams

Microsoft Teams

Belge paylasimi, fikir tartismalari,
gorev yonetimi gibi islemler icin alan
sunarak isbirlikli calismayi organize
etmek icin dijital bir ortam.

https://www.microsoft.com/
en-us/microsoft-teams/
group-chat-software
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Planlama

Asagidaki asamalari dikkate almak, sinifinizda dijital gorselleri kullanirken etkili bir ders
yapmaniza yardimci olacaktir.

Dijital materyal ile ilgili icerik
bilginizi, pedagojik bilginizi
ve teknolojik bilginizi
glclendirin.

Deneyimli ve uzman bir
kisinin 6gretim surecini
gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda
bulunun.

Kendi dersinizi
planlayin
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1.Asama: Dijital materyal ile ilgili icerik bilginizi, pedagojik bilginizi ve teknolojik
bilginizi gli¢lendirin.

Oncelikle, kullanacaginiz teknolojik aracla ilgili olarak Empower Digi Teach 6grenme ydnetim
sistemi ve diger kaynaklarda bulunan uygulamalari gézden gecirin ve bu dijital araglarin
O0gretimi zenginlestirmek icin nasil kullanildigina dair bilgileri arastirin. Bu bilgiler i1siginda,
O0greteceginiz konuya benzer ya da ayni sinif uygulamasini yapan bir 6gretmeni gézlemleme
asamasina gecebilirsiniz.

2.Asama: Deneyimli ve uzman bir kisinin 6gretim siirecini gozlemleyerek bilgi ve
deneyim paylasiminda bulunun.

Sizintasarladiginizabenzerbirdijitalicerikgelistirmisveuygulamisbirogretmenigozlemlemeniz
ve uygulamaya yonelik ¢ikarimlar edinmeniz faydal olacaktir. Eger bulundugunuz ortamda
boyle bir gozlem yapmaniz mimkin degilse, onerilen videolar bolimindeki videolar
izlemenizi ve/veya Empower Digi Teach OYS’deki 6grenme kaynaklarina bakmanizi tavsiye
ederiz. Bu gozlem sirasinda not almaniz ve deneyimli 6gretmene akliniza takilan sorulari
sorarak cevaplar almaniz, kendi ders planinizi olusturmanizda size 6nemli bir rehberlik
saglayacaktir. Bu asamada edineceginiz bilgi ve deneyim isiginda, kendi dersinizi planlama
strecine baslayabilirsiniz.
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3.Asama: Kendi dersinizi planlayin

Etkili ders planlamasi, dijital araclarin isbirlikli 6grenme
etkinliklerini desteklemede basaril bir sekilde entegrasyonu
icin cok onemlidir. Ogrencileriniz icin isbirlikli 6grenme
deneyimleri tasarlamayi planhyorsaniz, dncelikle sinifinizda

[] messma=

[] eesmmmss

uygulamak istediginiz 6gretim modelini belirlemeniz gerekir. I —
Eger isbirlikli 5grenmenin harmanlanmis modellerini, 6rnegin T —
ters yuz sinif modelini uygulamayi segerseniz, dijital araglarin -

veya teknolojinin 6gretimle nasil entegrasyon saglayacagina
ve O0grenme slrecini nasil gelistirecegine karar vermelisiniz. Diger taraftan, tamamen
cevrimici bir isbirlikli 5grenme modeli tercih ederseniz, baglamsal detaylarinizi g6z 6niinde
bulundurarak hangi 6grenme yonetim sisteminin (LMS) 6gretim hedeflerinizi en iyi sekilde
destekleyecegini belirlemeniz gerekir, 6rnegin Google Classroom.

Ogretim modelinizi belirledikten sonra, isbirlikli 6gretim iceriginizi planlama zamani
gelmistir. ik olarak, isbirlikli 6grenmenizi destekleyecek kadar zorlayici bir problem etrafinda
toplamaniz gerektiginden emin olun. Probleminiz, takim tyelerinin merakini ve bagimliligini
gelistirecek kadar zorlayici degilse, isbirlikli etkinlik gerceklesmez. Ardindan asagidaki
pedagojik 6nerileri takip etmelisiniz:

« Her 6grenci icin grup icinde acik ve tamamlayici roller belirleyerek, bilgiye etkilesimli ve
birlikte insa edilmesi i¢in bir ortam olusturun.

« Her grup Uyesinin, etkinligin ortak hedefine ulasmak icin grup calismasina katki saglama
sorumlulugunu hissetmesini saglayarak, pozitif karsilhkli bagimhligi tesvik edin.

- Dijital araclar, isbirlikli 6grenme sirasinda grup ici ve grup disi iletisimi kolaylastirmak icin
kullanin. iletisimi her zaman canl tutmak icin hem senkron hem de asenkron tartisma
araclarini kullanmak énemlidir.

. lsbirlikli 6grenmeye, grup Uyelerine sorumluluk atayarak ve grup normlarina ve
beklentilerine uymalarini saglayarak hesap verebilirlik mekanizmalari ekleyin.

- Grup cahsmalarini kolaylastirmak icin yapilandinimis destekler saglayin. Ornegin,
grup tartismalarina Uretken katkilar saglamak icin cimle baslaticilari veya rehberler
sunabilirsiniz. Bu destekleri takip ederek grup uyeleri, grup tartismalarina Gretken katkilar
yapabilirler.

«  Cesitli degerlendirme turlerini kullanarak hem grup hem de bireysel 6grenmeyi siirekli
olarak degerlendirin. Ogrencilerin (retken katilimini saglamak icin grup calismalarini
surekli olarak degerlendirmek onemlidir.
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Uygulama

Uygulama asamasinda, dijital icerigin dersinize sorunsuz ve etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak icin asagidaki sorulari g6z 6niinde bulundurun:

v, Ders planinda belirtilen tim araglarin calisip calismadigini, varsa cevrim ici
materyallere ait baglantilarin aktif olup olmadigini kontrol edin.

v, Araclann nasil kullanilacagina dair agik talimatlar verin ve 6grencilerin
dersin hedeflerine ulasmalarini destekleyecek materyal veya uygulamalar
se¢melerine yardimci olun.

v, Dijital araclar sunumlar, deneyler, ders kitaplari veya fiziksel modeller gibi
diger materyallerle birlikte kullanin.

(J, Sureci gozlemleyin ve tim uygulama stirecine dair notlar alin.

Ayni dijital icerigi bir dersin cesitli asamalarinda farkli amaclarla
kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, dijital icerigin isbirlik¢i 6grenme
icin kullanimi hakkinda 6neriler sunmaktadir.

Dijital icerigin Kullanim Oneriler
Zamani

Bir dersin basinda, etkinligin amacini, beklenen sonuglari ve
ogrencilerin dnceki bilgileri ile gercek diinya baglamlarina
olan ilgisini acikca ileterek dGnemli bir rol oynarsiniz. Agikca
belirtilen hedefler, 6grencilerin 6grenme sureciyle kisisel
bir bag kurmalarina yardimci olur, bu da motivasyonlarini
ve katilimlarini artinir. Ogrencilerin kullanacag dijital
aracglari agik¢a tanitmali ve gosterecek, etkinlik sirasinda
kanisiklik veya teknik sorunlari 6nlemek icin teknik ya

da prosedirel yonleri bastan netlestirmelisiniz. Ayrica,
iletisim beklentilerini, cevrimici nezaket kurallarini ve yapici
etkilesimler icin yonergeleri acik¢a belirtmeli, saygili ve
kapsayici bir 6grenme ortamini pekistirmelisiniz.

Dersin Baslangicinda
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Uygulama asamasinda, grup etkilesimlerini aktif bir sekilde
kolaylastirarak ve izleyerek, esit katilim, yapici diyalog ve
etkili isbirligini saglamak icin dnemli bir rol oynarsiniz.
Ogrencilerin kendilerine atanan rolleri yerine getirip
getirmediklerini, anlaml bir sekilde katilip katilmadiklarini
ve saygili bir sekilde iletisim kurduklarini diizenli olarak
kontrol etmelisiniz. Google Docs strim ge¢misi, LMS

Ders Sirasinda analizleri ve etkilesimli platformlar (6rnegin Padlet) gibi
dijital araclar, katkilari izlemeye ve zamaninda geri bildirim
saglamaya yardimci olabilir. Ayrica, etkili iletisim becerilerini
modellemeli ve gerektiginde yonlendirmeler, 6rnekler
veya aciklamalarla yapilandiriimis destek sunmalisiniz.
Teknik zorluklari hizla ¢6zmek ve hedeflenmis geri bildirim
saglamak, tretken isbirligini strdurebilir ve 6grencilerin
paylasilan 6grenme hedeflerine odaklanmalarini saglar.

Dijital isbirlikli etkinlikleri derse dahil ettikten sonra,
etkinligin etkinligini yansitmali, 6grenci performansini
degerlendirmeli ve surekli iyilestirme icin geri bildirim
toplamalisiniz. Ogrencilerin isbirlikli deneyimlerine

yonelik duslincelerini anlamak ve gelismesi gereken
alanlari belirlemek icin anketler, geri bildirim formlari veya
yapilandiriimig tartismalar aracihgiyla 6grenci yansimalarini
almak 6nemlidir. Ayrica, 6grencileri kendi performanslarini
ve isbirligi becerilerini 6z degerlendirmeye tesvik etmek,
daha fazla 6z farkindalik ve sorumluluk gelistirmelerini
saglar. Bu toplanan geri bildirim ve yansimalari, gelecekteki
etkinlikleri uyarlamak ve gelistirmek icin kullanmalisiniz;
ornegin, talimatlari degistirmek, dijital araglari degistirmek
veya yapilandirma stratejilerini ayarlamak gibi.

Ders Sonunda

Zamaninda bicimlendirici geri bildirim saglamak icin dijital
yorumlar, sesli veya goruntulu geri bildirim kullanmak,
ogrencilerin motive kalmalarini ve gérevde odaklanmalarini
tesvik edebilir. Ayrica, 6grencilere destek ve aciklamalar
saglamak icin her zaman erisilebilir olmalisiniz ve

sorulara veya teknik sorunlara hizla yanit vererek siirecin
devamliligini saglamak ve hayal kirikliklarini en aza indirmek
Okul Disinda dnemlidir. Ogrencilerin birbirlerine yardim etmelerini,
sorulari yanitlamalarini ve zorluklari bagimsiz olarak
¢6zmelerini tesvik eden akran destegi mekanizmalarini
olusturmak da faydahdir. Uygun araliklarla, hesap
verebilirligi pekistirmek, ortaya ¢ikan sorulari ele almak

ve surekli rehberlik saglamak amaciyla kisa sanal kontrol
oturumlari veya tartisma forumlar diizenleyebilirsiniz. Bu
sekilde, basarili isbirligini ve anlamli bilgi insasini saglarsiniz.
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Yansitma ve Degerlendirme

Ogretimi tamamladiktan sonra, dijital yeterliginizi gelistirmek icin yaptiginiz
ogretimi degerlendirme zamani gelmistir. Asagida, kendinize sorabileceginiz ve
@) Uzerine duslinebileceginiz 6rnek sorular yer almaktadir:
-0

Yansitma Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Dijital icerigi olusturmak ve dersinize
entegre etmek ne kadar kolaydi?

Bu araci etkili bir sekilde kullanma
konusunda kendinizi yeterince hazirlikli 1 2 3 4 5
hissettiniz mi?

Dijital materyal kullanma surecini diger
ogretim etkinlikleriyle birlikte etkili bir 1 2 3 4 5
sekilde yonetebildiniz mi?

Ogrenci performansi acisindan
bakildiginda, dijital icerigi uygulamak

geleneksel yontemlere gore daha kolay 1 2 3 4 >
oldu mu?
Dijital icerigi kullanmak icin harcanan

. o 1 2 3 4 5
stre ders icin uygun muydu?
Ders sirasinda dijital icerigi kullanirken 1 5 3 4 5

kendinizi 6zglvenli hissettiniz mi?

Toplam Puan
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Degerlendirme Sorulari Cevabiniz (Cok degil ....... Cok)

Ogrencilerimin not ortalamasi,
sinavdan alinabilecek ortalama puanin 1 2 3 4 5
Uzerindedir.

Ogrencilerimin etkinligi tamamlama
oranlari ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerimin memnuniyet diizeyleri
ortalamanin Gzerindedir.

Ogrencilerin derse katilimi ve
etkilesimine dair gozlemim 1 2 3 4 5
ortalamanin Gzerindedir.

Toplam Puan

Eder yansitma puaniniz 18’in Uzerindeyse, bu durum
dijital icerigi Ogretim slrecinize entegre etme
deneyiminizin olumlu oldugunu gosterir. Litfen
asagidaki sorulari yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Sinifinizda dijital araclar veya icerikleri kullanmadaki
basariniza en ¢ok katki saglayan 6zel stratejiler veya
yaklasimlar nelerdi?

@ Bir sonraki asamada kesfetmek istediginiz yenilikgi dijital
araclar veya teknikler nelerdir? Neden bunlara ihtiyag
duyuyorsunuz?

@ Dijital araglarin derslerinizde entegrasyonu konusunda kendinizi daha da
gelistirebileceginizi distindiguniz alanlar var mi? Varsa, Nelerdir?
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Egeryansitma puaniniz 18'e esityadadahadusiikse, budurumdijitalicerigi sinif uygulamaniza
entegre etme deneyiminizin planlandidi gibi gitmedigini gosterir. Litfen asagidaki sorulari
yanitlamayi g6z 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin 6gretim hedeflerinizi veya 6grencilerinizin ihtiyaclarini karsilamadigini
dusinduguniz yonler nelerdir?

@ Dijital aracglarin 6gretim hedeflerinizle daha iyi uyum saglamasi icin neler
yapilabilecegini distintyorsunuz?

@ Gelecekte sinif icinde dijital ara¢ kullaniminizi gelistirmek icin atmak istediginiz
adimlar nelerdir?

Eger degerlendirme puaniniz 12'nin Uzerindeyse, bu durum sinif uygulamaniza entegre
ettiginiz dijital icerigin Ogrencilerinizde olumlu 6grenme kazanimlariyla sonuglandigini
gosterir. Lutfen asagidaki sorulari yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Dijital icerigin uygulanmasi stirecinde 6zellikle iyi gittigini dusindigiiniiz yonler
nelerdir?

@ Ogretim hedeflerinize ulasmada dijital icerigin hangi 6zel araclari veya 6zellikleri en
fazla katkiyi sagladi?

@ Gelecekteki derslerinizde dijital icerigin etkililigini daha da artirmak icin neler
yapabileceginizi dustintiyorsunuz?

Eder degerlendirme puaniniz 12'ye esit ya da daha duslikse, bu durum sinif uygulamaniza
entegre ettiginiz dijital icerigin 6grencilerinizde beklenen diizeyde 6grenme kazanimlari
saglamadigini gosterir. Litfen asagidaki sorular yanitlamayi géz 6niinde bulundurun:

@ Uyguladiginiz  dijital icerigin olumlu o6grenme c¢iktilariyla sonuclanmadigini
disinmenizin sebepleri nelerdir?

@ Geriye donlp baktiginizda, dijital icerigi planlama veya uygulama sirecinde farkl
olarak ne yapmayi tercih ederdiniz?

@ Bir sonraki dersinizde dijital icerigi kullanirken kendinizi daha 6zguvenli ve hazirlikh
hissetmenizi saglayacak adimlar veya kaynaklar (6rnegin, egitim, is birligi, teknik
destek) neler olurdu?
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Paylasma

Artik en iyi uygulamalarinizi, karsilastiginiz zorluklari,
kullandiginiz  dijital araclann  vb. meslektaslarinizla
paylasmaniz beklenmektedir. Bunu gerceklestirebileceginiz
bazi kanallar sunlardir:

Sosyal medya, Empower Digi Teach OYS icerisindeki
forumlar, okul web sitesi ve cevrim ici 6gretmen topluluklar
gibi platformlar Gizerinden asagidaki konularda paylasimlari
yapabilirsiniz:

@ En iyi dijital materyallerin paylasimi
@ Arag kullanimiylailgili en iyi deneyimlerin paylasimi

@ Pedagojik uygulamalara dair en iyi deneyimlerin paylasimi
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[ 17 .
B¢ Onerilen Videolar

Y/ | N

Asagida, izlemeniz icin onerilen bazi videolar bulunmaktadir. Bu videolari izleyerek,
dijital teknolojiyle isbirlik¢i 6grenmeye iliskin icgoriler elde edebilir ve/veya bu
Onerileri pedagojik bir bakis acisiyla sinif icinde ve disinda etkili bir sekilde nasil
kullanacaginizi 6grenebilirsiniz.

' isbirlikli Dijital Sunumlar Projeleri Zenginlestiriyor: Tech2Learn

THEHEERN B Y video, dijital araclar yardimiyla isbirlikli proje tabanli 6grenme icin ipuclari

ve Oneriler sunulmaktadir.

Video Siiresi (00:04:41) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=KzCQH58Bwpo

e 2. Gevrimiciisbirlikli Ogrenme icin Etkinlik Tasarimi

Bu video, cevrimici isbirlikli 6grenme icin etkili etkinlikler tasarlama
konusunda rehberlik sunmaktadir. Katilimi tesvik etmek icin net bir sekilde
tanimlanmis roller, gorevler ve uygun dijital araglarin kullanilmasi gibi
stratejiler aciklanmaktadir. Etkinliklerin, anlamli 6grenci etkilesimini saglamak,
katilimi artirmak ve istenilen 6grenme ciktilarini elde etmek icin dikkatlice
yapilandiriimasi gerektigine vurgu yapilmaktadir.

Video Suresi (00:42:15) :
Video: https://www.youtube.com/watch?v=Cy6YyYjyDpl
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