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1Sprijinul acordat de Comisia Europeană pentru realizarea acestei publicații nu constituie o aprobare a conținutului, care reflectă doar 

opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi considerată responsabilă pentru orice utilizare care ar putea fi făcută de informațiile conținute în 
această publicație. "Abilitarea competențelor digitale ale profesorilor cu proiectarea de materiale digitale de învățare prin intermediul 
Gamificării Numărul proiectului: 2022-1-TR01-KA220-HED-000089215" 
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INTRODUCERE 

Bine ați venit la primul buletin informativ electronic al proiectului Empower Digi Teach! 

În primul rând, vom oferi informații despre proiectul nostru. Empower Digi Teach este 

proiectul KA220-HED-Parteneriate de cooperare în învățământul superior. Scopul său este de 

a dezvolta un sistem de management al învățării bazat pe gamificare cu un sistem de 

microcredite încorporat pentru a îmbunătăți competențele digitale ale profesorilor prin 

proiectarea de materiale de învățare digitale inovatoare și eficiente din punct de vedere 

pedagogic.  

 

 

 

 

 

 

 

Produse intelectuale 

Proiectul are 4 rezultate intelectuale: LMS, materiale și ghiduri. 

 

Prioritate relevantă:  Abordarea transformării digitale 
prin dezvoltarea pregătirii, 

Priorități suplimentare:  Stimularea practicilor inovatoare de 
învățare și predare 

Subiecte: Aptitudini și competențe digitale 

Consolidarea 
competențelor digitale 
ale cadrelor didactice 

pentru a concepe, 
implementa, modifica și 

reflecta asupra 
materialelor didactice 

digitale inovatoare. 

Dezvoltarea unui LMS 
bazat pe jocuri, încorporat 

într-un cadru de 
microcredite pentru a 

sprijini dezvoltarea 
competențelor digitale ale 

profesorilor. 

IO 1 & IO 2 

Crearea de materiale de 
învățare online pentru a 

sprijini dezvoltarea 
competențelor digitale 

ale profesorilor. 

IO 3 

Crearea unor ghiduri 
online pentru profesori 

IO4  
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PARTENERI 

 
 

 

 

ACTIVITĂȚI DE MANAGEMENT DE PROIECT 

Întâlnirea de lansare a proiectului a avut loc atât față în față, cât și online (Google Meet) la 

Facultatea de Educație Buca din İzmir. Agenda a fost trimisă participanților în prealabil prin e-

mail.  Toți partenerii au participat la Kick-Off Project Meeting (fie față în față, fie online) prin 

membrii echipei lor de proiect (DEU, UMINHO, UOC, KU și CPIP). 9 participanți (6 membri au 

participat față în față și 3 online) au luat parte la întâlnirea care a durat 2 zile. 

  

Întâlnire de lansare a proiectului 

24-25.04.2023 İzmir, Türkiye 

 



 
 

 

  

  

 
4 

Trei întâlniri online ale proiectului Empower Digi Teach au avut loc în ianuarie, martie și iunie. 

Au fost discutate sarcinile proiectului, analiza nevoilor, microcreditele și LMS bazat pe 

gamificare. 

   

11 ianuarie 2023 16 martie 2023 08 iunie 2023 

 

 

A doua reuniune transnațională  

A doua întâlnire transnațională a proiectului Empower Digi s-a încheiat cu prezentări față în 

față și online ale partenerilor la Universitatea din Minho, Portugalia. 

 

27.07.2023-28.07.2023 

Activități de diseminare 

Informații despre proiectul Empower Digi Teach și rezultatele analizei nevoilor din Türkiye au 

fost prezentate la Conferința internațională privind tehnologia educațională și învățarea online 

(ICETOL) din 20-23 iunie 2023. 

 

 


